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SOBRE NOS

nossa identidade construiu-se a
partir de uma abordagem integrada,
que cruza pensamento criativo, rigor
técnico e capacidade construtiva
interna. Esta conjugacao permite-nos
assumir, de forma consistente, todo o
ciclo de vida dos projetos — desde aideia inicial
e o desenvolvimento conceptual, passando pela
execucao em obra, até ao acompanhamento e
manutengao ao longo do tempo.

DESIGN & BUILD
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SOBRE NOS | IDENTIDADE

Play Planet & uma empresa portuguesa
de Design & Build que concebe, constréi e
acompanha projetos de espago publico e
privado, comespecial enfoque narequalificagao
urbana, na paisagem e no lazer, desenvolvendo
espacos inclusivos e qualificados, pensados
para 0 uso quotidiano das comunidades.
A nossa identidade construiu-se a partir de uma
abordagem integrada, que cruza pensamento criativo,
rigor técnico e capacidade construtiva interna.

A CRIAR PROJETOS DESDE 2010.

Esta conjugagdo permite-nos assumir, de forma
consistente, todo o ciclo de vida dos projetos — desde
aideiainicial e o desenvolvimento conceptual, passando
pela execugdo em obra, até ao acompanhamento e
manutencgao ao longo do tempo.

Cada espago é entendido como um sistema vivo,
inserido num territdrio, numa comunidade e num tempo.
E a partir desta vis@o global que a Play Planet intervém,
procurando acrescentar valor ao espago construido e
a forma como este é vivido no quotidiano, através de
solug@es coerentes, exequiveis e duraveis.

A INCLUSAO E UM PRINCIPI0 ESTRUTURANTE

DA NOSSA FORMA DE PENSAR E INTERVIR.

ntendemos a criatividade ndo como um

exercicio formal ou decorativo, mas como

uma ferramenta essencial para resolver

problemas complexos, gerar valor e criar

espagos com identidade propria. E essa

capacidade criativa, aliada a uma forte
base técnica e construtiva, que nos permite
responder a projetos exigentes, singulares e de
elevada complexidade.

Ao longo do seu percurso, a Play Planet evoluiu
de uma estrutura de pequena dimensao para
uma organizagdo consolidada, com equipas
multidisciplinares, meios proprios e processos
internos bem definidos. Hoje, afirma-se como um
parceiro de Design & Build com capacidade efetiva
para assumir projetos de diferentes escalas
e niveis de exigéncia, em contexto nacional e
internacional, mantendo uma atuagdo préxima,
responsavel e orientada para a entrega.

rocuramos conceber espagos acessiveis, estimulantes
e acolhedores, capazes de responder a um amplo
espectro de utilizadores, idades e capacidades,
promovendo maior equidade, diversidade de
experiéncias e qualidade de uso. Esta leiturainclusiva
reflete-se na atencdo dada a acessibilidade, a
estimulagao sensorial, a diversidade funcional e a apropriagao
efetiva dos espagos. A sustentabilidade é igualmente um eixo
central da nossa atuagao.
Privilegiamos solugdes duradouras, com ciclos de vida
alargados, reduzida necessidade de manutengdo e menor
impacte ambiental, integrando critérios de responsabilidade
ambiental desde a fase de concecao até a execugao e gestéao
dos espagos. Este compromisso encontra-se formalizado
através da certificagdo da empresa nas normas ISO 9001
e ISO 14001, refletindo uma cultura de qualidade, melhoria
continua e respeito pelo ambiente.

A CRIATIVIDADE E PARTE
INDISSOCIAVEL DA IDENTIDADE
DA PLAY PLANET.

PLAY PLANET



SOBRE NOS | PERCURSO

FUNDACAO (2010)

Fundadaem 2010, aPlayPlanetnasce
como uma microempresa, criada
por trés s6cias com formagdes e
competéncias complementares, num
contexto economico particularmente
exigente e num setor ainda pouco
estruturado em Portugal. Desde o
inicio, a ambicao foi clara: criar uma
empresa capaz de pensar, projetar e
construirespagos de formaintegrada,
assumindo a responsabilidade total
pelo resultado final.

PRIMEIROS ANOS

Os primeiros anos foram marcados
por um crescimento progressivo,
sustentadonaconfiangados clientes,
na capacidade de resposta e na
qualidade do trabalho desenvolvido.
A aposta numa abordagem Design
& Build, desde cedo, permitiu a Play
Planet diferenciar-se, encurtando
a distancia entre conceito e obra,
garantindo maior controlo sobre 0s
processos e assegurando coeréncia
entre 0 que era desenhado e o0 que era
efetivamente construido.

CRIACAO DE EQUIPAS

A medida que a complexidade e a
escala dos projetos aumentaram,
a empresa investiu de forma
consistente na sua estrutura interna.
Foram criadas equipas proprias de
construgdo, producdo e instalagao,
adquiridos  meios  técnicos e
logisticos e ampliadas as instalacges,
permitindo uma evolugdo organizada
e auténoma. Este percurso traduziu-
se na transicdo de uma pequena
estruturainicial para uma organizagao
consolidada, com cerca de cinco
dezenas de profissionais e varios
departamentos especializados.

EXPANSAO GLOBAL

Paralelamente, a Play Planet foi
alargando o seu campo de atuagao,
desenvolvendoprojetos emdiferentes
contextos e geografias, tantono setor
publico como no privado. A presenca
internacional surge de forma natural,
como consequéncia da maturidade
da empresa, da capacidade de
adaptacao a diferentes realidades
e do reconhecimento da qualidade
técnica e criativa do seu trabalho.

//-\\
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CONSTRUCAO DA IDENTIDADE

Ao longo deste percurso, a empresa
foi também afirmando umaidentidade
prépria, através do desenvolvimento
de marcas e solugdes autorais, do
aprofundamento do compromisso
com a inclusdo, a sustentabilidade
e a inovagao, e da consolidagao de
uma cultura interna orientada para a
qualidade e a melhoria continua.

il

EVOLUCAO

Hoje, a Play Planet atua em mdltiplos
contextos — urbanos e naturais,
pablicos e privados — mantendo
uma identidade clara e uma forma
de fazer consistente. O seu percurso
reflete uma evolugdo consciente
e sustentada, construida ao longo
de dezasseis anos de atividade
empresarial e de uma experiéncia
consolidada no projeto, construgdo e
gestao de espacos, que lhe permitem
assumir projetos exigentes e de
elevada complexidade, em Portugal e
além-fronteiras, com confianga, rigor
e capacidade efetiva de entrega.

PLAY PLANET
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SOBRE NOS | INFOGRAFIA

Transformar ideias em conceitos solidos através da
criatividade e de solugdes técnicas modernas.

EXPANSAO GLOBAL
E DIVERSIFICAC[\O
(rescemos de uma pequena equipa portuguesa
para exportar designs para mercados retalhistas
internacionais.

MANUTENCAO E SUPERVISAO
A0 LONGO DAVIDA

PADRAO DE CONSTRUC[\O
ESEGURANCA
Construindo espacos especializados que cumprem as
normas internacionais de seguranca e se destacam pela

qualidade.

PLAY IN ART® - INOVACAO

(riar marcas prdprias que combinam arte/escultura
com ambientes lddicos funcionais e inclusivos.
DESIGN INCLUSIVO

E ACESSIBILIDADE
CONCEPCAO E IDEALIZACAO Priorizando 0 acesso para mobilidade

reduzida e elementos multissensoriais,
como paredes de relva sintética.

ANO DE FUNDAQ[\O 1.1 ) 16 ANOS (2026)
& 6 Funciondrios | Municipios Locais. +/- 50 Funciondrios | Design & build Global.
Especialidades: Local (2010). Especialidades: +10 dreas: Arte, Arquitetura e Construcdo.

PLAY PLANET
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SOBRE NOS I ORGANIZACAO E EQUIPA

PROJETOS E IMPACTO

Paisagismo - Requalificacbes Urbanas- Pavimentos -
Espacos de jogo e Recreio - Design Inclusivo.

4
COMERCIAL @: ,  DEPARTAMENTO
E MARKETING CRIATIVO
« Relagdes com clientes;
« Propostas comerciais;

- Contratacdo publica.

« Arquitetura paisagistica;
« Design Industrial;
« Design grdfico e
comunicagdo;

Pla y « Produco.
Playlet

A DESIGN & BUILD COMPANY

DEPARTAMENTO GESTAOE

DE CONSTRUCAO APOIO

+ Logistica e preparacdo do - Gestdo geral;

local; « Finangas;

« Coordenacdo do local; &_ « RH - Qualidade -

« Manutencdo. Ambiente.
GESTAO E SUPORTE

Equipas multidisciplinares com conhecimento técnico,
criatividade e experiéncia em construcao.

APlay Planet disp6e de uma estrutura organizativa clara, composta por departamentos internos especializados, cada
um com responsabilidades proprias e coordenacao intermédia definida, assegurando rigor, eficiéncia e capacidade

de resposta ao longo de todo o ciclo de vida dos projetos.

ADirecdo-Geral e 0 Conselho de Gestao garantem a definigao estratégica daempresa, apoiados por areas transversais
de suporte, nomeadamente pela Dire¢ao Financeira e pela area de Recursos Humanaos, Qualidade e Ambiente.

DEPARTAMENTO DE
COMERCIAL E MARKETING

DEPARTAMENTO DE DEPARTAMENTO
PROJETO INDUSTRIAL

PLAY PLANET
BESTTEAM. |

atividade operacional organiza-se em
departamentos dedicados, entre 0s quais
se destacam o Departamento Comercial e
Marketing, responsavel pela relagdo com
clientes, elaboragao de propostas comerciais e
contratagdo publica; o Departamento Criativo,
que integra as areas de Projeto, Design Industrial e Design
Grafico e Comunicacg@o, assegurando o desenvaolvimento
criativo, de produto e de identidade; e o Departamento
de Obra, que integra as areas de Logistica e Preparagéo
de Obra, Coordenagdo de Obra e Coordenagao de
Manutencdo, sendo responsavel pelo planeamento
técnico, pela engenharia e pela organizagao dos meios
Necessarios a execucao.
Esta articulagdo entre departamentos técnicos,
criativos e operacionais permite uma passagem fluida
entre concecgdo, execugdo e acompanhamento no

WAL

Play A A
Plaper i

DEPARTAMENTO DE DESIGN 4 | DEPARTAMENTO
GRAFICO E COMUNICACAO DE OBRA

tempo, assegurando coeréncia entre o conceito
inicial e a sua concretizagdo em obra.

Embora estruturada por departamentos e respetivas
divises, a Play Planet trabalha de forma transversal e
colaborativa. Cada projeto é desenvolvido por equipas
multidisciplinares, que cruzam conhecimento técnico,
criatividade e experiéncia construtiva, promovendo uma
visdo integrada e coerente desde a ideia inicial até a
concretizagao final.
Com uma equipa composta por cerca de cinco dezenas
de profissionais, organizada segundo uma estrutura
clara de responsabilidades e coordenagao, a Play Planet
dispde hoje da dimensao, dos meios e da organizagao
necessarios para responder a projetos exigentes,
em contexto nacional e internacional, mantendo uma
abordagem proxima, rigorosa e orientada para a entrega.

o

DEPARTAMENTO
DE MANUTENCAO

PLAY PLANET
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SOBRE NOS | CULTURA DA EMPRESA

cultura da Play Planet reflete-se no modo como trabalhamos e nas
pessoas que fazem parte da equipa.

Somos uma empresa pet-friendly, partilhando o dia a dia com
dois gatos residentes e uma cadela, num ambiente de trabalho
proximo, informal e atento ao bem-estar.

Privilegiamos equipas diversas e inclusivas, promovendo ativamente a
empregabilidade de pessoas com deficiéncia, numa logica de igualdade
de oportunidades, valorizagao individual e integragdo plena no contexto
profissional. A Play Planet &€ também uma empresa liderada por mulheres,
com uma administrag@o integralmente feminina, assumindo a diversidade,
a responsabilidade e a visao estratégica como pilares da sua forma de gerir
e Crescer.

LT =

0 RABUGENTO A CARINHOSA A GUARDA-COSTAS

Ser uma empresa Pet Friendly contibui para reduzir o stress e criar um ambiente de trabalho mais leve, positivo
e colaborativo. Esta abordagem promove o bem-estar dos colaboradores, refletindo-se numa maior motivagao e
produtividade no dia a dia.

PLAY PLANET
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SOBRE NOS 1 SOCIO-FUNDADORAS

ESPECIALISTAS EM PROJETO,
CONSTRUC/AO E MANUTENCAO
DE ESPACOS DE JOGO E RECREIO.

MILVA MAGGIONI

L Gestdo e Projectos.

rquiteta Paisagista, licenciada pelo Instituto
Superior de Agronomia da Universidade Técnica
de Lisboa em 1997. Desenvolve atividade na
area do projeto, construgdao e qualificagao do
espago publico desde o inicio da sua formagao,
com uma experiéncia consolidada de quase trés
décadas. Desde 2010 ¢ Diretora-Geral e Diretora Criativa
da Play Planet, assumindo a lideranga estratégica e a
coordenacgao global da empresa. 0 seu percurso caracteriza-
se pela ligagdo entre pensamento criativo e capacidade
construtiva, com enfoque na criagdo de solugdes de lazer e
espaco publico que conciliam identidade, viabilidade técnica
e sustentabilidade.
Na Play Planet intervém de forma transversal na definigao
estratégica, orientagdo criativa e enguadramento
técnico e economico dos projetos, acompanhando o seu
desenvolvimento para garantir coeréncia entre visao e
execugdo. E mentora da marca Play in Art®, da linha
inclusiva JAIME FILIPE e do Laboratoério de Inclus&o (LINC®),
refletindo o seu compromisso com a inclusdo e a valorizagao
do espago publico. Mantém uma relagdo préxima com
clientes e parceiros, em contexto nacional e internacional,
acumulando também a diregdo comercial e de marketing. E
oradora regular em seminarios e encontros técnicos.

it

ANA CORREIA

L Planeamenta e Logistica.

icenciada em Estatistica e Investigacao

Operacional pela Faculdade de Ciéncias da

Universidade de Lisboa em 2002. Desenvolve

atividade na area dos espagos de jogo, lazer e

espaco publico desde 2003.

Na Play Planet assume a Diregdo Financeira,
sendo responsavel pela gestao econdmica e financeira
da empresa, incluindo faturagdo, pagamentos,
recebimentos e controlo financeiro global.

0 seu trabalho assegura a sustentabilidade econémica
e g estabilidade operacional da organizagao.

Mantém uma articulagdo permanente com as areas
de preparagdo e producao, garantindo o alinhamento
entre planeamento financeiro e execugao dos projetos.
A sua experiéncia permite uma leitura integrada entre
orgamento, execugao e controlo, contribuindo para a
fiabilidade da entrega e gestéao eficiente dos recursos.
0 seu papel é essencialmente interno e estruturante,
garantindo o funcionamento rigoroso e transparente
dos processos financeiros e administrativos.

MAFALDA ANTUNES

L Direcao Técnica e Comercial.

ngenheira Agrénoma, licenciada pelo Instituto
Superior de Agronomia da Universidade Técnica
de Lisboa em 2006. Desenvolve atividade
na area dos espagos de jogo, lazer e espago
publico desde 2008, com especializagdo
em enqguadramento normativo, legislagao e
promocao de espagos seguros e inclusivos.
Na Play Planet assume um papel central na garantia da
conformidade técnica e regulamentar dos projetos. Todas
as solucdes e equipamentos, incluindo os desenvalvidos
no ambito da Play in Art®, sdo analisados sob o seu
crivo técnico, assegurando o cumprimento das normas
europeias aplicaveis.
E responsével pelo acompanhamento de processos
de certificacdo e pela realizagdo de inspegbes pés-
instalagd@o, garantindo o0s requisitos de seguranga
e qualidade. Integra a Comissdo Técnica Europeia
CEN 136, CT166, SC1, SC2 e SC3, participando no
desenvolvimento das normas do setor, e & formadora
certificada Safe2Play.
Colabora ainda em é&reas de apoio a gestdo e relagao
com clientes, contribuindo para uma abordagem
integrada e rigorosa dos projetos.

PLAY PLANET
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SOBRE NOS | PLAY IN ART®

A Play in Art® é a marca propria da Play Planet
e representa a sua vertente mais autoral,
conceptual e experimental. Registada em
2013, nasce da identificagdo de uma lacuna
clara no mercado: a predominancia de

solugBes estandardizadas, repetitivas e PI_AY

pouco ajustadas a especificidade dos lugares,

dos projetos e das pessoas que 0s habitam. by PLAY PLANET
y

Play in Art® surge da necessidade de pensar o0 espago
pablico para além da logica do catélogo, cruzando arte,
design, arquitetura paisagista e fungdo. Cada peca,
conjunto ou intervengao é concebido de forma especifica,
a partir de uma leitura atenta do contexto, da paisagem,
da identidade local e das dindmicas sociais envolventes,
assumindo o projeto como elemento estruturante do espaco.

Nesta abordagem, o mobilidrio urbano deixa de ser um objeto
neutro ou meramente utilitario para se afirmar como elemento
qualificador do territorio. Um banco, uma estrutura de sombra,
um elemento de jogo ou uma peca escultérica passam a ser
entendidos como oportunidades de introduzir beleza, caracter e
significado, transformando espagos indiferenciados em lugares
reconheciveis, vividos e apropriados pelas comunidades. A funcao
é sempre acompanhada por inten¢do estética, valor simbdlico e
cuidado no detalhe.

0 que comegou no dominio do mabiliario urbano evoluiu naturalmente
para uma abordagem transversal, abrangendo equipamentos de
jogo e recreio, estruturas desportivas, instalagdes escultoricas e
pecas de arte funcional. Todas as solucdes Play in Art® partilham
uma forte atengdo a inclusdo, a acessibilidade e a diversidade de
estimulos fisicos, sensoriais e sociais, procurando responder a
utilizadores de diferentes idades, capacidades e formas de uso
do espago.

Desde a sua criagdo, a Play in Art® assumiu uma vocagdo
naturalmente internacional, entendendo cada projeto como um
exercicio de leitura cultural e contextual. As suas intervengdes
partem sempre da interpretacgdo de referéncias locais — historicas,
simbolicas ou identitarias — que sao traduzidas numa linguagem
contemporéanea, ajustada ao lugar, a paisagem e as comunidades que
0 habitam. Esta abordagem permite trabalhar em contextos muito
distintos, cruzando tradigdo e contemporaneidade, identidade local
e expressao autoral, garantindo que cada projeto se afirma como
uma resposta especifica e enraizada, e nao como a transposigao de
modelos pré-existentes.

PLAY PLANET
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SOBRE NOS | PLAY IN ART®

sta capacidade conceptual & acompanhada
por uma forte adaptacdo técnica a contextos
exigentes e pouco convencionais. APlay in Art®
desenvolveu solugbes suspensas a grandes
alturas, integradas em espagos interiores de
grande escala, bem como pecas fixas a estruturas
flutuantes em ambientes aquaticos. Algumas
intervengdes assumem o desafio da flutuagcao
permanente, recorrendo a sistemas especificos
de boias, estabilidade e ancoragem, conciliando
seguranca, durabilidade e expressao formal.

As solugdes Play in Art® s3o concebidas tanto para
espagos interiores como exteriores, sendo adaptadas
a condigdes climaticas muito diversas — desde
ambientes de frio intenso e neve, a contextos de calor
extremo, elevada exposigao solar ou forte humidade.
Esta versatilidade é acompanhada por uma selecao
criteriosa de materiais, que pode incluir componentes
mais naturais e quentes, como madeira e derivados,
materiais escultéricas moldaveis, como fibra de vidro,

ou materiais mais rigidos e industriais, como metais e
betdo, adequados a contextos urbanos de linguagem
mais robusta.

A diversidade material acompanha igualmente uma
grande liberdade formal e estética. As criagtes Play
in Art® podem assumir linguagens conceptuais
e contemporéneas, formas orgénicas inspiradas
na natureza, composi¢bes escultdricas de forte
presenga simbolica, ou abordagens mais figurativas,
realistas ou lGdicas, ajustadas ao publico infantil e as
narrativas especificas de cada projeto.

Em Portugal, essa logica autoral manifesta-se na
valorizagdo da identidade local e do patriménio
cultural, com projetos que reinterpretam referéncias
territoriais e simbalicas especificas, como a tematica
do mel em Boticas, as bonecas tradicionais e 0s
Lencos dos Namorados em Vila Verde, ou personagens
icénicas como o Pindquio no Parque da Fantasia da
Amadora — cidade de referéncia nacional na érea da
banda desenhada.

Tematica do Mel
- Boticas, Vila Real.

Lengos dos Namorados
- Vila Verde, Braga.

Pindquio no Parque da Fantasia
- Amadora, Lisboa.

PLAY PLANET
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PROJETOS CRIADOS

Essa mesma abordagem tem sido
aplicada em contextos internacionais
muito distintos, através de projetos
desenvolvidos a partir da leitura
cultural e narrativa de cada lugar. Desde
intervengdes inspiradas em referéncias
artesanais e elementos iconicos para
um centro comercial na Turquia, a
projetos de caracter museolégico e
interpretativo dedicados a historia e
cultura de Sharjah, integrados num
heritage park nos Emirados Arabes
Unidos; desde pecas escultoricas
associadas a identidade maritima e
as mascotes de espagos comerciais
em cidades costeiras espanholas,
até instalacdes de linguagem mais
arquitetonica e  simbdlica  para
contextos imobiliarios em Hong Kong,
ou intervencg0des de forte impacto visual
em um dos parques mais emblematicos
de Kuwait City, no Kuwait.

APLAY IN ART ®
TRADUZ, ASSIM
AVISAO
CRIATIVA DA
PLAY PLANET.

Com projetos desenvolvidos em
diferentes continentes — Europa,
Africa, Asia e Ocednia — a Play in
Art® afirma-se como uma marca capaz
de trabalhar em contextos culturais,
técnicos e climaticos  diversos,
mantendo uma linguagem proépria, mas
sempre construida a partir do lugar.
Esta dimensao internacional, presente
desde os primeiros anos da marca,
constitui hoje um eixo estratégico de
crescimento e consolidagao futura.

A Play in Art® traduz, assim, a
visdo criativa da Play Planet: uma
abordagem onde o projeto se assume
como ferramenta de expressao
contemporanea, de inclusao e de
qualificagao do espagopublico, capazde
unir criatividade, engenharia e contexto
para criar lugares com identidade,
emocao e sentido de pertencga.

23



SOBRE NOS I LINC

1)

A'inclus@o & um principio estruturante da forma como a Play
Planet pensa, projeta e constroi espagos. Mais do que um
objetivo a alcangar, € uma atitude de base que influencia
decisOes conceptuais, técnicas e funcionais desde as fases
iniciais de cada projeto.

Com o desenvolvimento da marca Play in Art® e a crescente
complexidade dos projetos assumidos, tornou-se evidente
que a intengdo de criar espagos mais inclusivos exigia
um aprofundamento técnico e conceptual. A inclusdo nao
poderia depender apenas de sensibilidade ou de boas
praticas generalistas; exigia conhecimento especializado,
confronto de perspetivas e validagdo continua das solugdes
propostas. E neste contexto que nasce o LINC®
Laboratério de Inclusao.

QEI

v

<

LABORATORIO DA
INCLUSAQ

€

LINC® foi concebido como uma estrutura interna permanente

de reflexdo, investigagdo aplicada e desenvolvimento, reunindo

uma equipa multidisciplinar composta por técnicos da Play

Planet e consultores externos de diferentes é&reas, entre 0s

quais terapeutas ocupacionais, psicologos, médicos e outros

especialistas. Integra igualmente contributos de pessoas com
deficiéncia e de cuidadores, permitindo umaleitura concreta das experiéncias
reais de utilizagdo do espago publico, das barreiras ainda existentes e das
oportunidades de melhoria.

A atuagdo do LINC® incide tanto na fase conceptual como na fase técnica,
influenciando decisdes relativas a acessos, percursos, materiais, estimulos
sensoriais, niveis de desafio fisico, ergonomia, orientagao e leitura espacial.
0 seu contributo traduz-se na criagao de ambientes mais equilibrados,
previsiveis e estimulantes, onde diferentes perfis de utilizadores possam
coexistir com conforto, seguranga e dignidade.

Paralelamente, o LINC® defende uma utilizagcao responsavel e estratégica
dos recursos disponiveis. Acreditamos que projetar de forma inclusiva nao
significa aumentar custos, mas sim redefinir prioridades e tomar decisdes
mais conscientes desde a fase inicial do projeto.

Um espago pensado para abranger um maior espectro de utilizadores —
diferentes idades, capacidades fisicas, perfis sensoriais e formas de
interagdo — amplia naturalmente a sua taxa de utilizagdo e o nimero de
beneficiarios efetivos. Ao servir mais pessoas, durante mais tempo e de
formamais transversal, o investimentorealizado torna-se proporcionalmente
mais eficiente.

Neste sentido, a inclusdo ndo deve ser entendida como um acréscimo
orgamental, mas como uma otimizagao do investimento publico ou privado.
Quando um espago é verdadeiramente utilizavel por um universo mais
alargado de pessoas, 0 valor investido por utilizador diminui, a apropriagao
comunitaria aumenta e a durabilidade social do projeto é reforgcada.
Projetar de forma inclusiva é, assim, uma decisdo ética, mas também
uma decisdo estratégica. Significa criar espagos mais equitativos, mais
utilizados e mais sustentaveis no tempo — maximizando o retorno social
do investimento realizado.

0 Laboratério de Inclusdo materializa o compromisso da Play Planet com
uma abordagem informada, responséavel e estruturada ao desenho do espago
publico. Representa a convicgdo de que a inclusdo ndo & um complemento
nem um argumento acessorio, mas sim um critério de qualidade que deve
estar presente desde a origem do projeto.

@) QuaLo 0BJETIVO?

0 objetivo do LINC® é integrar,
de forma fundamentada,
necessidades fisicas,
sensoriais, cognitivas e sociais
no desenho dos espacos,
promovendo solugdes que
possam ser utilizadas por
pessoas com diferentes
capacidades, idades e
condigoes. Esta integragéo

nao se traduz em adaptagdes
pontuais ou em equipamentos
segregados, mas sim em
propostas pensadas de raiz

para ampliar o espectro de
utilizadores e multiplicar as
formas de apropriagao do espago.

PLAY PLANET
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QUALIDADE
NA CONCECAO,
EXECUCAO,

INSTALACAO E
MANUTENCAO.

L
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QUALIDADE, SEGURANCA E COMPROMISSO

a Play Planet, a qualidade faz parte de todo
0 processo — da concegdo a execucgdo, da
instalagdo a manutencdo. Trabalhamos com
uma abordagem integrada, onde o rigor técnico,
a melhoria continua, a responsabilidade
ambiental e a sustentabilidade social s@o
principios presentes na forma como projetamos,
produzimos e acompanhamos cada espago.
Procuramos desenvolver solugdes durdveis, seguras,
funcionais e adequadas ao contexto de cada projeto,
assegurando elevados padroes de qualidade, controlo
e acompanhamento técnico. Paralelamente, mantemos
uma preocupacao constante com a gestdo responsavel
de recursos, a reducdo do impacto ambiental e a
promogdo de praticas mais sustentaveis ao longo de
toda a atividade da empresa.
Acreditamos igualmente que um espaco
verdadeiramente sustentavel deve promover inclusao,
acessibilidade e equidade social. Essa visao reflete-
se nao apenas nos projetos que desenvolvemos, mas
também na propria cultura da empresa, procurando
integrar diferentes perfis e competéncias na equipa,
incluindo colaboradores com deficiéncia, valorizando a
diversidade e a igualdade de oportunidades.

Este compromisso é reforgado atraves de certificagdes e formagoes
especializadas que asseguram elevados padroes de qualidade,
seguranga,

CERTIFICADO NP EN 1176-7:2020

ambiente e manutengao:

Instalagao, Inspegao, Manutencdo e
Funcionamento de Equipamentos e
Superficies para Espacos de Jogo e
Recreio, relacionada com 0s processos
de instalagao, inspecdo pos-instalagao,
manutengdo e  acompanhamento
técnico de espagos de recreio e fitness,
garantindo procedimentos consistentes
e adequados as exigéncias de seguranga,
c durabilidade e conformidade normativa.

CERTIFICADO IS0 14001:2015

rac @

Sistema de Gestdo
Ambiental, aplicado as
atividades de escritério,
unidade produtiva e
armazem, promovendo
praticas responsaveis,
gestao sustentavel

de recursos e reducgao
do impacto ambiental
associado a atividade da
empresa.

CERTIFICADO E FORMACAO S2P

CERTIFICADO

.

CERTIFICADO IS0 9001:2015

“®

Sistema de Gestdo da
Qualidade, aplicado as
atividades de escritorio,
unidade produtiva e
armazém, assegurando
procedimentos organizados,
controlo de processos,
rastreabilidade e melhoria
continua.

Aposta continua na qualificagcdo técnica e certificagdo internacional das equipas
através da Safe2Play (S2P), entidade acreditada segundo a norma ISO 17024 para
certificagdo de competéncias profissionais. As equipas técnicas da Play Planet possuem
certificagBes Safe to Play de nivel 1 e 2, integrando competéncias especializadas nas
areas de instalagao, inspecao, manutencao e seguranca de espagos de jogo e recreio.
A Play Planet integra ainda uma inspetora técnica, certificada Safe to Play nivel 3 —
inspecao. Reforcando a capacidade técnica da empresa na avaliagdo, acompanhamento
e controlo de seguranga dos equipamentos e espagos ludicos.

Estas certificagbes assentam numa forte base normativa europeia e internacional,
incluindo as normas EN 1176, EN 1177, EN 16630 e EN 15567, relacionadas com
seguranca, absorgao de impacto, equipamentos fitness de utilizagao livre e estruturas

recreativas suspensas.

-

S2P certified
s2p.fi

o
FINAS

Finnish Acereditation Service
5061 (EN ISONEC 17024}

Mafalda Antunes
Lisboa, Portugal
Play Planet, Lda

Certification level
INSPECT*
INS 13 0001

Check validity

-

e o
SSﬁ)l: certified FINAS

Finnish Accraditation Sarvice
S061 (EN ISONEC 17024)

Milva Maggioni

Lisbon , Portugal
General Manager, Play
Planet, Lda

Certification level
DESIGN
DES 13 0008

Check validity
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SERVICOS

Play Planet desenvolve intervengdes
em espago puablico e privado, em
ambientes exteriores ou interiores,
podendo assumir o processo de forma
integrada ou intervir apenas numa
fase especifica, consoante o objetivo
do projeto e as necessidades do cliente.
Os servigos estruturam-se de forma a permitir
diferentes niveis de envolvimento, assegurando
consisténcia técnica e capacidade real de
execucdo, independentemente do ambito
contratado. Quando solicitada a assumir
o processo de forma global, a Play Planet : e T
desenvolve projetos em regime de Design : - sy § : :
& Build, assegurando coordenagdo integral, i e e
otimizagao de prazos, maior controlo de custos
e continuidade entre projeto e obra — beneficios
que se traduzem numa execugao mais eficiente
e numa qualidade final consistente.
Independentemente da fase em que intervém,
a empresa aporta conhecimento técnico
consolidado, criatividade aplicada e uma
abordagem profissional orientada para a
viabilidade, o rigor construtivo e a qualidade do
resultado final.

DESCUBRA 05

NOSSOS SERVICOS...
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SERVICOS | ARQUITETURA PAISAGISTA

NAO SOMOS
APENAS
PAISAGISTAS.
SOMOS
PAISAGISTAS COM
EXPERIENCIA
DIRETA DE OBRA.

%

Arquitetura Paisagista constitui um dos

pilares estruturantes da Play Planet e

representa a base conceptual a partir da qual

a empresa se desenvolveu e consolidou. A

sua presenca central na organizagao reflete

a propria génese da empresa e a forma como
0 espago € entendido — como sistema integrado,
contextual e construido, onde cada elemento é pensado
em relagao ao todo.

Na Play Planet, o paisagismo nao se limita ao desenho.
E uma disciplina operativa, onde visdo espacial,
conhecimento técnico e experiéncia de obra se cruzam
desde o primeiro momento.

LIMITA A CRIATIVIDADE - EXPANDE-A.

A equipa interna desenvolve projetos para contexto
plblico e privado, atuando em multiplas escalas —
desde espagos residenciais a intervengdes urbanas
de maior dimensao, incluindo projetos integrados em
empreendimentos turisticos. Em todos os casos, a
abordagem centra-se na qualificagdo do espaco, na
acessibilidade, na mobilidade suave, na sustentabilidade
e na durabilidade das solugdes. A intervengao pode
assumir um caracter pontual ou enquadrar-se em
estratégias mais amplas de organizagao e estruturagao
do territorio, incluindo exercicios de masterplanning,
sempre com foco na concretizagédo efetiva do projeto.
E neste enquadramento que se insere também
o desenvolvimento de espagos de jogo e recreio,
entendidos ndo como elementos auténomos, mas como
parte integrante da arquitetura do lugar. A Play Planet
aborda estes espagos como sistemas complexos, onde
0 desenho promove movimento, exploracdo, interagao
social e desenvolvimento cognitivo, integrando principios
de inclusdo, seguranga e leitura clara do espago.

Cada proposta é concebida com dominio das exigéncias
normativas, dos sistemas construtivos, dos custos
efetivos de execugdao e da manutencao futura. Esta
proximidade a obra permite antecipar constrangimentos,
reduzir incompatibilidades e assegurar que aquilo que é
desenhado pode — e vai — ser construido com rigor.

A NOSSA CAPACIDADE TECNICA NAO

A diversidade de contextos e desafios em que a Play
Planet intervém traduz-se numa préatica abrangente,
que se materializa em diferentes tipos de projetos,
com escalas, programas e niveis de complexidade
distintos.

PLAY PLANET
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1- ESPACO PUBLICO E REQUALIFICACAO URBANA

ENTRE FI:UXOS, s intervengdes a escala urbana, onde o desenho do espago R
PERMANENCIAS estrutura, fluxos, usos e relagdes, contribuem para a qualificag&o AMENTO
E IDENTIDADE do territorio e para a melhoria da vivéncia coletiva. Estes projetos

/- 4 articulam mobilidade, permanéncia e identidade, respondendo a
CONSTRUIMOS contextos muitas vezes complexos e multifuncionais. Incluem-

se também espacos publicos de menor escala, mas de grande
impacto na vivéncia quotidiana, onde a intervengao articula zonas verdes,

ESPACOS QUE FAZEM

SENTIDO. percursos, areas de estadia e componentes ludicas, promovendo apropriagao,

” proximidade e uso intergeracional.

Exemplos:

IMPLEMENTACAO DE PERCURSOS CICLAVEIS |
REDE DE CICLOVIAS DA CIDADE DE PORTALEGRE

rojeto de execugdo para a implementacgao
da rede de ciclovias da cidade de Portalegre,
com 0 objetivo de estruturar um sistema
continuo de mobilidade suave e reforgar a
ligagdo entre diferentes zonas urbanas. A
proposta integrou um trogco existente de
cerca de 0,9 km e desenvolveu novos percursos
até um total aproximado de 13,8 km, assegurando
a ligagdo entre areas residenciais, polos de ensino,
zonas comerciais e espagos de lazer relevantes para
0 quotidiano da cidade.
0 trabalho centrou-se na definicao de diferentes
tipologias de vias ciclaveis, adaptadas as
caracteristicas de cada contexto — incluindo pistas
exclusivas, faixas ciclaveis e solugdes de partilha com
automoveis ou pebes — permitindo uma resposta
flexivel e equilibrada entre seguranca, funcionalidade e
viabilidade. O projeto integrou ainda a compatibilizagao
técnica das solugdes e a definigdo de pontos de apoio
ao longo dos percursos, reforgando a utilizagdo pratica
darede no dia a dia.

— H‘a \; }2
= \ 4 7 | \
o @rﬂ \9\ | Wﬁ;bJ
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SERVICOS | ARQUITETURA PAISAGISTA

2 - ESPACOS TEMATICOS E MASTERPLANNING

sta matriz paisagista, atenta ao contexto, a
historiae aidentidade de cadalugar, esta também
na origem do desenvolvimento de solugdes
autorais e da marca Play in Art®, que surge da
vontade de criar projetos Unicos, especificos e
enraizados no territorio.

A Play Planet assume projetos ambiciosos, singulares e

muitas vezes fora da abordagem convencional. Solugdes

personalizadas e narrativas proprias fazem parte da

PORTO PIRATA KIDS CLUB

- PINE CLIFFS RESORT

o
e {e5 Treeclimbing course.
LA, Climbing wall or boulder

Teens Club with approx.
200m?.
Ninja course Track.

o

sua pratica regular. Esta combinagao entre irreveréncia
criativa e seguranca técnica permite desenvolver
espacos impactantes e diferenciadores, sem

comprometer viabilidade, seguranga ou durabilidade.

0 objetivo ndo € apenas conceber espagos bem
desenhados, mas criar intervengdes com identidade,
caricter e consisténcia construtiva, onde conceito,
engenharia e execucao trabalham de forma integrada
desde o primeiro trago.

7-hole minigolf course.
Themed obstacles, including Paris
the Parrot. s
" Themed photoshoot board. 0 -

Play Boat with slides and other activities.

Play Boat with staff room.

New Playground equipment s, marine

themed and acessible.
" Safety rubber floring with marina
drawings.

asterplanning e conceito para a
requalificacdo e expansdo do Porto Pirata
Kids Club, no Pine Cliffs Resort, no Algarve,
desenvolvido com o objetivo de transformar
um espago existente num universo
tematico contemporéaneo e diferenciador.
A proposta assenta na criagdo de uma narrativa
estruturante, suportada por personagens e identidade
visual proprias, que organizam 0 espago e dao
coeréncia a toda a experiéncia. 0 masterplan redefine a

~_

organizagao do conjunto, criando zonas distintas para
diferentes faixas etarias e integrando novas valéncias
— desde areas de recreio e espagos aquaticos até
Zonas juvenis e percursos interativas — numa logica
continua e imersiva.

Mais do que umaintervengao fisica, o projeto propoe uma
transformacgao estratégica, onde espaco, storytelling e
experiéncia trabalham em conjunto para criar um destino
memoravel, com forte identidade e elevado valor para o
posicionamento do resort.

Kids club daycare center with

approx. 300m?,

New Themed Outdoor Playground.

Swimming pool with waterplay features

(5)

1) THE ENTRANCE

8 ) THE OUTDOOR AMPHITEATRE

9 ) THE MULTISPORT FIELD (MUGA)
10) THE FREE AREA FIELD

11) THE BUGGY AND PEDAL TRACKS

and sprays.

Boat with slide to one swimming pools.

Sun bed area. 9

12) THE EXIT AND SHOP

PLAY PLANET
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SERVICOS | ARQUITETURA PAISAGISTA

UM UNIVERSO TEMATICO PROPRIO,
ESTRUTURADO ATRAVES DE PERSONAGENS E
MASCOTES QUE DAO ORIGEM A DIFERENTES
AMBIENTES E "HABITATS"... ”

asterplanning para a requalificagdo do
Parque Recreativo Al Montazah, em
Sharjah (EAU), um espago de grande
escala implantado numa ilha no centro
da cidade, integrando um parque aquéatico
e um parque verde com trilhos naturais,
pequenas colinas, areas comerciais e diversas atragdes
recreativas, ocupando uma area de aproximadamente
128.383m?.
Perante um crescimento desarticulado e sem
identidade, a intervengdao assumiu-se CcOmMO UM
exercicio de reestruturagao profunda, onde o desafio
ndo foi apenas organizar 0 espago, mas transforma-lo
num destino coerente, legivel e com caracter. 0 plano
diretor introduz uma légica clara de funcionamento e
uma linguagem unificadora, capaz de dar continuidade
ao conjunto e orientar o0 seu desenvolvimento futuro.
A proposta constroi um universo tematico proprio,
estruturado através de personagens e mascotes que
ddo origem a diferentes ambientes e “habitats”, criando
uma narrativa continua ao longo do parque. Esta visdo
materializa-se no desenho integrado de espagos,
equipamentos, mobilidrio urbano e elementos de
: - : -y _ ! : , _ comunicagao, resultando numa experiéncia imersiva,

el = .. ' D ST S : s A% envaolvente e memoréavel.

» ; : ' 2 1 = Mais do que um parque, Al Montazah afirma-se como

@ Trsda Thiln . L. . . .
um destino teméatico com identidade, capaz de evoluir,

rada Makhea ;-":.‘ e i, y s — e \ o, s i vl " )
g N Eaad ROl V;EQ!L\;- DN T3 T Y /= e crescer e manter a sua relevancia ao longo do tempo.
Mo Tuided SR ( oge : ‘e K . ' i . "L )

0 Winaw Tuila

QL (Oortocok
experience
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SERVICOS | ARQUITETURA PAISAGISTA

3 - ESPACOS DE LAZER E USO ESPECIFICO

CADA Uso EX'GE ntervengOes orientadas para programas concretos, onde o desenho
responde a utilizadores, dindmicas e requisitos técnicos muito
UMA RESPOSTA especificos. Estes projetos exigem uma compreensao aprofundada

PROPRIA. E A

do uso — seja ele ludico, desportivo, pedagégico ou funcional —

traduzindo-se em solugdes ajustadas, seguras e duraveis.

QUE COMEgA 0 Mais do que integrar fungdes, trata-se de interpretar necessidades
reais e transforma-las em espagos eficazes, equilibrados e bem

VERDADEIRO resolvidos, sempre inseridos num sistema paisagistico coerente.

PROJETO. %9

Exemplos:

REQUALIFICACAO DAS PISCINAS DE PONTE DE SOR

rojeto base de arquitetura
paisagista para a
requalificagdo das piscinas
municipais de Ponte de Sér,
com o objetivo de introduzir
novas dindmicas de
utilizagdo e aumentar a diversidade
de  experiéncias,  promovendo
um espago mais inclusivo e
multigeracional. Aintervencao incluiu
a reorganizacao do espago existente
e a integracdo de um conjunto de
equipamentos interativos de agua —
escorregas aquaticos, elementos de
pulverizagdo, estruturas teméticas e
jatos embutidos — articulados com
a reformulagdo das infraestruturas
hidraulicas, drenagem e pavimentos.
Foram ainda definidos os trabalhos
de demoli¢o, regularizagao de bases,
execucao de caleiras e criagao dos sistemas necessarios a instalagao dos equipamentos, garantindo condigGes
de seguranga, durabilidade e bom funcionamento em ambiente humido e de uso intensivo.
Mais do que uma intervengdo pontual, o projeto transforma o espago numa area ludica contemporanea, mais
apelativa e preparada para responder as exigéncias atuais de utilizagao.

PARQUE CANINOS -ALCOCHETE

rojeto de execugao para a criagao de dois

parques caninos no concelho de Alcochete,

refletindo a experiéncia da Play Planet

numa area altamente especializada.

Um pargque canino exige um conhecimento

especifico do comportamento animal, das
dindmicas sociais entre cdes e das necessidades
reais dos utilizadores — tanto humanos como nao
humanos. A proposta desenvolvida traduz essa
compreensdo numa organizagao clara e funcional do
espaco, com zonas distintas de estadia, circulagao
e atividade, garantindo seguranca, conforto e uma
utilizagao equilibrada.
0 projeto integra areas de agility, zonas de
permanéncia e convivio, percursos estruturados
e solugbes técnicas adaptadas ao desgaste
intensivo, incluindo  selegdo criteriosa de
pavimentos, sistemas de drenagem e vegetagao
resistente. Mais do que um espago cercado para
caes, trata-se da criagao de um ambiente pensado,
onde comportamento, bem-estar e desenho se
cruzam para gerar uma experiéncia qualificada,
segura e duradoura.

-SAMOUCO

PARQUE CANINOS
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SERVICOS | ARQUITETURA E ARQ. DE INTERIORES

DO EXTERIOR AO INTERIOR.

==

Play ~ Planet  desenvolve
projetos de arquitetura e
arquitetura  de interiores
sempre que a intervengao
exige uma articulagao
coerente  entre  espago
exterior, edificado e experiéncia de
utilizagdo, assegurando uma leitura
integrada de todo o0 conjunto.
A arquitetura é entendida como parte
de um processo global, onde cada
elemento — paisagem, edificio e interior
— contribui para uma solugdo Unica,
funcional e consistente. Esta abordagem
permite garantir continuidade entre
conceito, viabilidade técnica e execugao,
assegurando um elevado rigor ao longo
de todas as fases do projeto, incluindo
0 enguadramento regulamentar e o
acompanhamento de licenciamento.
No dominio da arquitetura, a empresa
intervém na concegdo e requalificagdo de
edificios de apoio, estruturas associadas
aespacosdelazerouturisticos,bemcomo
em projetos em contexto residencial e

empresarial, frequentemente integrados
em operagdes mais amplas de
transformacao do espaco.

Na arquiteturadeinteriores, aintervencao
assume um papel particularmente
relevante em espagos de uso coletivo,
comercial e experiencial, onde 0 ambiente
construido influencia diretamente a
forma como os utilizadores vivem e
percecionam o espago.
Independentemente  do  contexto,
todos os projetos sdo desenvolvidos
com especial atengdo a segurancga,
ergonomia, durabilidade dos materiais
e adequagao normativa, garantindo
solugdes robustas e preparadas para
uso intensivo.

Mais do que resolver fungdes, a
Play Planet trabalha cada espago
como uma experiéncia, explorando
identidade, narrativa e impacto visual
para criar ambientes diferenciadores
e memoraveis, alinhados com o
posicionamento de cada cliente.

1- ARQUITETURA

arquitetura na Play Planet desenvolve-

se numa logica integrada, onde o edificio

¢ pensado em permanente relagdo com

a paisagem, 0S US0S e a experiéncia do

utilizador. A intervengdo nao se paosiciona

COmMO um servigo auténomo e convencional,
mas como parte de um processo multidisciplinar que
cruza arquitetura, arquitetura paisagista, design de
produto e construgao. E neste cruzamento que reside
a principal mais-valia da empresa: a capacidade
de conceber solucdes coerentes, onde o edificado
se integra naturalmente no contexto e reforga a
identidade do espaco.

CONCECAO INTEGRADA DE ESPACOS, ?\

COMO EXTENSAO DE UMA VISAO GLOBL.

A\

\

R

VIDRO TRANSPARENTE TEMPERADO E LAMINADO - 10emm

’— REGUAS DE MADEIRA TRATADA,

i |

_. 3 i e ol " i
i YNR %
ESCADA EM Emﬂunﬁ:éﬂuu 5 1 Z
N
l_sémou EM MADEIRA

Alcade Poante

nimy |

"

VIDRG TRANSPARENTE TEMPERADO £ mmﬂ b

~ REGUAS DE MADEIRA TRATADA o
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PERGOLA EM MADEIRA

Algada Sul
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PEQUENOS EDIFICIOS/PISCINAS

rojetos de piscinas, cafés inseridos em parques urbanos, edificios de apoio a zonas de lazer, ou estruturas

integradas em empreendimentos turisticos e hoteleiros — incluindo creches e espagos dedicados a criangas —

ilustram esta abordagem.

A empresa intervém frequentemente em complemento a projetos mais abrangentes ou em processos

de reabilitagao e requalificagao, desenvolvendo solugdes ajustadas as necessidades do cliente e as

caracteristicas especificas de cada contexto. A proximidade a construgdo e o conhecimento técnico de
obra permitem desenvolver propostas rigorosas, exequiveis e alinhadas com a realidade construtiva, garantindo que
cada projeto se traduz numa solugao eficaz e concretizavel.

» Café/Bar.

» Casa particular/Piscina.

. e waswmmead L

rasgo continuo para desaguamento de aguas
" cobertura em chapa

| T [ anela projactanta em ripas de madeira
balcdo I
de apoio

0.20m

310

1.30—+1.00- 0.80 |-

uas de madeira & das 10 e
pregadas em esmmm madeira

projector de luz laneil em madeira %
R Wiy ‘ Corte 02

N ——310 —I
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SERVICOS | ARQUITETURA E ARQ. DE INTERIORES

2 - ARQUITETURA DE INTERIORES 2.2- NO SETOR HOTELEIRO E
CONDOMIiNIOS

experiéncia da_PIay Pla_nefc naconcegao de espagos ESPAGOS DE I-AZER: gglrz]aiezz Z?ﬁ:sﬁgsecgcrl?lgs!dt[:jj’nilll;g?'siﬁgfed&ﬁc;s::%
g; J_iﬁgr?orr?i;glz%ﬁ;?;;g_l c?e?w?(fg g;;aeadﬁti);;d;ﬁreng EXPERI E NCIAS E na integracao estética, funcionalidade e durabilidade.
de sepsgo.Aintemengao ouns arquteturs ¢ dosien  IDENTIDADE

scnceber ambientas sompletas, ands cads zons ¢ pensads  ~DO EXTERIOR PARA

como parte de uma experiéncia global. O INTERIOR
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2.1 - EM CENTROS COMERCIAIS

Desenvolve projetos para areas infantis, zonas de estadia, food courts, baby points e instalagBes sanitarias, criando
ambientes que reforgam a permanéncia e a experiéncia do visitante.
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SERVICOS | ARQUITETURA EARQ. DE INTERIORES
2.4- ESPACOS DE FESTAS/KIDS CLUB

Um dos segmentos mais relevantes neste setor de atividade é o desenvolvimento de espagos indoor dedicados a

criangas, nomeadamente parques infantis interiores, kids clubs e espagos para festas, aniverséarios e atividades
2.3 - EM CONTEXTO ) extracurriculares. Nestes projetos, a intervengdo é global, abrangendo desde a definicao de fluxos e controlo de
EMPRESARIAL acessos na zona de entrada, até a organizagdo funcional de todo o espago, incluindo areas de jogo, zonas de estadia

para pais, salas de apoio, copas, cozinhas, balnearios, instalagdes sanitarias e areas técnicas.

esenvolvemos espacos de
trabalho diferenciadores,
como éareas de co-working
disruptivas, onde zonas de
descompressao, espacos
informais e areas de convivio
se articulam para promover o bem-
estar, a criatividade e a interagdo entre
equipas, podendo integrar elementos
como redes suspensas de “chill out” ou
escorregas de ligagao entre pisos.

iy
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| II|
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» Cozinha WC's. » Zona de entrada.
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SERVICOS | ARQUITETURA E ARQ. DE INTERIORES

stes espagos integram frequentemente elementos autorais e pegas desenhadas a medida, contribuindo para 2.5- DECORAC[\O DE |NTER|ORES
a criagao de ambientes Unicos e diferenciadores, ajustados a identidade de cada cliente. Esta abordagem : s

estd presente tanto em projetos dedicados a operadores de eventos e animagao infantil, como em solugdes
integradas em empreendimentos residenciais, onde os kids clubs assumem um papel crescente na
valorizagdo dos condominios.

intervengdo pode ainda assumir uma dimensao
mais abrangente, como no caso do Live
Beach de Mangualde, onde foi desenvolvida
a linguagem e a decoragao de diferentes
edificios e espagos, numa abordagem que
ultrapassa o Design & Build tradicional e se
aproxima de uma construcado de identidade global.

A natureza multidisciplinar da Play Planet permite
integrar no projeto solugdes de arquitetura, paisagem,
design e construgdo, garantindo coeréncia, controlo

] ' ' B técnico e uma forte capacidade de concretizagao.

ROOM ENTRANCE

KIDS CLUB
ROOM

’ LEISURE AREA FOR
THE FAMILIES

» Espacos dedicados a eventos e animagao infantil.

PLAY PLANET 49



SERVICOS | COORDENACAO TECNICA E
ESPECIALIDADES

Play Planet assegura a coordenagdo técnica das diferentes especialidades necessarias a cada projeto,

integrando de forma estruturada os contributos técnicos exigidos pela sua natureza e escala.

A empresa assume a responsabilidade pela compatibilizagdo entre arquitetura, arquitetura paisagista,

estruturas, instalagGes elétricas, hidrdulicas e outras especialidades aplicaveis, garantindo alinhamento

entre conceito, regulamentacao, viabilidade construtiva e execugao em obra.

A coordenagdo técnica é conduzida desde as fases iniciais do projeto, permitindo antecipar
incompatibilidades, otimizar solugbes construtivas e assegurar um enguadramento regulamentar sélido,
nomeadamente em processos de licenciamento e aprovacgao junto das entidades competentes.

Sempre que necessario, a Play
Planet integra especialistas técnicos
externosnaequipade desenvolvimento,
assegurando que o seu contributo
se articula com a visdao global do
projeto. Esta integracdo € realizada
sob coordenagao direta da empresa,
que mantem a responsabilidade pelo
alinhamento técnico, pelo cumprimento
de prazos e pela consisténcia das
solugdes propostas.

um PROJETO. NG
UMA COORDENACAO.
UMA RESPONSABILID

A
E:E".

ADE. |

PERMITE ANTECIPAR
INCOMPATIBILIDADES,
OTIMIZAR SOLUCOES

E ASSEGURAR UM

ENQUADRAMENTO
REGULAMENTAR
SOLIDO.

-

-

ste modelo permite ao cliente beneficiar de um
interlocutor Unico, capaz de gerir 0 processo de
forma integrada, reduzindo riscos, simplificando a
comunicagdo e garantindo continuidade entre projeto
e obra. A compatibilizagao técnica ndo € tratada como
etapa administrativa, mas como parte integrante da
qualidade do projeto. Ao integrar especialidades desde cedo,
a Play Planet promove decisGes mais informadas, maior
previsibilidade orgamental e menor probabilidade de alteragdes
em fase de execugdo. Esta capacidade de coordenagao
constitui um dos pilares da abordagem Design & Build,
permitindo transformar complexidade técnica em processos
organizados, claros e controlados.
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SERVICOS | CONSULTORIA, -
ACOMPANHAMENTO TECNICO E FORMAGAO

COMECA POR

COMPREENDER MELHOR s

Ew ]

Play Planet presta servigos de

consultoria e acompanhamento

técnico a entidades pdblicas e

privadas, apoiando a tomada de

decisdo nas diferentes fases de

desenvolvimento de um projeto.
Este apoio pode iniciar-se numa fase
preliminar, através de visitas técnicas
realizadas pelos nossos gestores de projeto,
para levantamento de necessidades, analise
de espacos existentes e identificagdao de
oportunidades de intervengao.

=
R
e

A experiéncia acumulada em projeto,
fornecimento e execugdo permite formular
recomendagdes fundamentadas, ajustadas ao
contexto fisico, regulamentar e orgamental de
cada situagdo. No contexto da contratagao
publica, a empresa apoia igualmente
entidades na definigdo de programas
preliminares, especificagdes técnicas e
enquadramento funcional das intervengdes,
contribuindo para processos mais claros,
rigorosos e tecnicamente consistentes.

JCCESSFUL, THE FIRST THids T¢

0.

A EXPERIENCIA ACUMULADA
EM PROJETO, FORNECIMENTO
E EXECUCAO PERMITE
REFORMULAR RECOMENDACOES

FUNDAMENTADAS, AJUSTADAS
AO CONTEXTO FISICO,
REGULAMENTAR E ORCAMENTAL.

0 acompanhamento técnico pode prolongar-se ao longo da execugao,
garantindo conformidade com o projeto aprovado, adequagao normativa e
qualidade final do resultado.
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SERVICOS | CONSULTORIA, ..
ACOMPANHAMENTO TECNICO E FORMAGAO

A PARTILHA DE
CONHECIMENTO E
ENTENDIDA COMO

PARTE INTEGRANTE DA
RESPONSABILIDADE

DA EMPRESA NO
SETOR. CONTRIBUINDO
PARA DECISOES MAIS
INFORMADAS.

”

Play Planet desenvolve ainda agBes de formagdo

técnica e sessfes de sensibilizagdo dirigidas a

técnicos municipais, gestores de equipamentos,

entidades privadas, profissionais do setor e

comunidades educativas.

No contexto escolar, promove formagdes dirigidas a
equipas de gestao, professores e auxiliares, abordando temas
como organizacao e utilizagdo dorecreio, prevencgao de conflitos
e boas préaticas, gestao dorisco e promogao de ambientes mais
inclusivos e equilibrados para as criangas.

Noplanotécnico,desenvolveigualmente sessdesespecializadas
sobre enquadramento normativo, seguranga e manutencao de
espacos de jogo, concegao de projetos inclusivos, solugdes
sustentaveis, desenho e gestdo de parques caninos, bem como
boas praticas na qualificagao do espago publico.

Estas agOes podem assumir caracter formativo estruturado ou
funcionar como sessdes de partilha e capacitagdo adaptadas
as necessidades especificas de cada entidade.

A partilha de conhecimento é entendida como parte integrante
da responsabilidade da empresa no setor, contribuindo para
decisBes mais informadas, melhor utilizagao dos espacgos e
maior durabilidade das intervengdes realizadas.
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SERVICOS | EXECUCAO E CONSTRUCAO

execugdo constitui uma dimensdo central
da atividade da Play Planet, permitindo
assegurar continuidade entre projeto e obra
e manter controlo direto sobre qualidade,
prazos e conformidade técnica. A criagao de
uma estrutura interna de construgao resultou
de uma decisdo estratégica: assumir controlo direto
sobre o processo construtivo, garantir rigor técnico e
assegurar coeréncia entre aquilo que é projetado e aquilo
que ¢ efetivamente executado.
A intervengdo da empresa abrange ambientes exteriores
e interiores, com competéncias técnicas préprias em
cada contexto.

0 RIGOR
NAO TERMINA

EM AMBIENTE EXTERIOR...

Inclui a construgado e requalificagdo de pavimentos em diferentes materiais, execugdo de bases estruturais,
fundagGes, sistemas de drenagem e modelagoes de terreno, bem como construgao de muros, muretes e escadas,
integrando ainda espagos verdes, sistemas de rega e instalagdo de equipamentos.

» Fundac@es. » Modelagdo de terreno.

» Construgdo de muros, muretes e
escadas.

» Bases em betao.

» Espacos verdes. » Instalacdo de equipamentos.

EM AMBIENTE INTERIOR...

esenvolve intervengdes que vao desde

demolicdes eremodelagdes até a execugao

de solugbes técnicas e cenograficas,

adaptadas a diferentes contextos.

Desde intervengOes de menor escala até

projetos de elevada complexidade técnica,
todas as obras sao conduzidas com 0 mesmo nivel
de exigéncia e planeamento. A empresa executa
também solugBes ndo convencionais, incluindo
intervengdes em altura, estruturas especiais ou
contextos tecnicamente exigentes.
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SERVICOS | EXECUCAO E CONSTRUCAO

estrutura operacional de obra tem base no complexo da empresa no Montijo, onde
se localizam os armazéns, unidade produtiva, stock de materiais e equipamentos
logisticos. E a partir deste ndcleo que as equipas se organizam diariamente e
partem para as diferentes intervengdes, com coordenagdo técnica assegurada a
partir do escritério de Lisboa.

A empresa dispde de uma estrutura hierarquizada composta por diregdo de obra, preparador
de obra, encarregados e chefes de equipa, que coordenam uma equipa propria experiente e
consolidada. Muitos destes profissionais acompanham a empresa ha varios anos, contando
com percursos de 25 a 30 anos de experiéncia no setor, assegurando organizagao, rigor
técnico, limpeza e um elevado sentido de responsabilidade em obra.

Esta capacidade interna constitui um dos pilares da abordagem Design & Build, permitindo
alinhar decisdes de projeto com a realidade construtiva, reduzir imprevistos e assegurar
que a qualidade idealizada é efetivamente concretizada.

A EMPRESA DISPOE

DE UM COMPLEXO
NO MONTLIO
COM ARMALZENS,
UNIDADE
PRODUTIVA, STOCK
DE MATERIAIS E
EQUIPAMENTOS.
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1- ESPACOS DE JOGO E RECREIO

0 contexto dos parques infantis e zonas de
recreio, a Play Planet assegura todas as fases
de preparagao e execugao, incluindo abertura
e modelagdo de caixas, aplicagdo de lancis,
execucao de camadas drenantes em brita ou tout-
venant e camadas de regularizagdo em betonilha
ou betdo, criando as condigGes necessarias para a correta
instalagao dos diferentes elementos do espago.

ealiza a montagem integral de equipamentos

ludicos e desportivos, bem como a instalagdo de

mobiliario urbano e solugdes complementares,

como estruturas de sombreamento com velas

tensadas, garantindo o cumprimento rigoroso

dos requisitos técnicos e normativos aplicaveis.
As solugdes sao adaptadas a cada contexto, podendo ser
fixas por fundacdo ou através de sistemas de instalagao
a superficie, consoante as exigéncias do projeto.

Apés a instalagdo dos equipamentos, assegura a
aplicacao de todo o tipo de pavimentos amortecedores,
incluindo solugdes em borracha continua ou em placas,
relvas e carpetes sintéticas, solugdes com incorporagao
de materiais reciclados, bem como sistemas naturais
como caixas de areia ou areao, selecionados em fungao
das exigéncias técnicas, do contexto de utilizagao e dos
objetivos do projeto, garantindo estabilidade, seguranca e
durabilidade do conjunto.

2 - CONSTRUCAO DE ESPACOS EXTERIORES

m intervengdes de maior escala, a

atuagdo da Play Planet estende- INTERVENCAO
se a execucdo global do espago, CONSTRUTIVA
assumindo a transformagao do NO TERRITORIO

14

territorio desde as fases iniciais =

de movimentagdao de terras e DA MODELACA‘O
modelaco do terreno, de acordo com as DO TERRENO A
cotasdeprojeto, até amaterializagdofinal DEFlng[\O DO
dos diferentes elementos construidos.
Este processo permite garantir coeréncia
entre a leitura do lugar, a funcionalidade
do espago e a sua expressao final.

A intervengdo integra a construgdo de caminhos, muros, muretes, escadas e anfiteatros, bem como a execugdo de
diferentes sistemas de pavimentacao, aplicados de acordo com as exigéncias técnicas, funcionais e estéticas de
cada projeto.

» Construgao de caminhos. » Muros e muretes. » Escadas e anfiteatros.

A Play Planet executa solugGes em betdo, betdo poroso, saibro compactado ou estabilizado, calgada e lajetas,
garantindo o correto desempenho e durabilidade de cada solugéo.

» Betdo/Bet&o Poroso.

» Saibro compactado ou estabilizado.  » Calgada e lajetas.

As obras podem resultar de projetos desenvolvidos internamente ou da execugdo rigorosa de solugdes definidas
em cadernos de encargos, garantindo, em ambos 0s casos, o cumprimento integral das especificagdes técnicas, a
qualidade de execugao e a fiabilidade do processo construtivo.
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3 - ESPACOS VERDES, REGA E DRENAGEM

Rl

PlayPlanet asseguraaexecucaointegral
da componente de espagos verdes,
incluindo preparagdo e modelagdo de
' i solos, plantagdes e instalagao de areas
: . ajardinadas, garantindo a sua correta
integragao com os restantes elementos
construidos e com as condigdes especificas de
cada local.
A intervencao inclui igualmente a instalagao
de sistemas de rega e a implementagdo de
solugcBes de drenagem, com execugdo de redes
de aguas pluviais e esgotos, garantindo o correto
funcionamento hidraulico dos espagos. Estas
infraestruturas sdo concebidas e executadas de
forma a promover uma gestao eficiente da agua,
contribuindo para a durabilidade das solugdes,
a reducao de consumos e uma abordagem mais
sustentavel ao longo do tempo.

4 - PROJETOS COM AGUA

SPRAY PARKS:IVE
INFRAESTRUTURAS TECNICAS.

Na area de projetos com agua, como piscinas e spray parks, publicos ou privados, a Play Planet assegura a execugao
integral das infraestruturas técnicas associadas, incluindo redes de tubagem, sistemas de bombagem, tratamento
e recirculagao de 4gua, garantindo o correto funcionamento e desempenho dos sistemas.

» Tratamento e recirculagdo de agua.

» Sistemas de bombagem. » Redes de tubagem.
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DESDE ESCORREGAS,

JOGOS DE AGUA,
SPRAYS DE PAVIMENTO, ETC...

stas intervengbes incluem
nao s6 a componente técnica,
mas também a instalacdo dos
diferentes elementos ludicos
e funcionais, como escorregas,
jogos de agua, sprays de
pavimento e estruturas especificas de
spray parks, garantindo a sua correta
integragdo e funcionamento em
conjunto com os sistemas hidraulicos.

DEPOSITOS ENTERRADOSE
CASAS DEMAQUINAS.

odem ainda incluir a construgao de depgsitos
enterrados, casas de maquinas e todos 0s
elementos necessarios ao suporte técnico
das instalagGes, garantindo fiabilidade,
eficiéncia e durabilidade ao longo do tempo,
bem como a adequada articulagdo com os
restantes componentes do espago.
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5 - CONSTRUCAO E REMODELACAO DE ESPACOS HABITACIONAIS

araclientes particulares, a Play

Planet intervém em contextos

diversos, como  quintas,

montes e propriedades rurais,

desenvolvendo estruturas de

apoio agricola ou para animais,
instalacdo de vedacdes e requalificagao
de espagos exteriores, adaptadas
as caracteristicas e necessidades
especificas de cada local.

Cada projeto é desenvolvido de forma personalizada, assegurando uma abordagem cuidada em todas as fases, com
especial atengdo ao detalhe, a qualidade dos materiais e a adequagao das solugdes ao modo de vida de cada cliente.

A empresa realiza obras de remodelacdo e reabilitagdo de edificios, totais ou parciais, incluindo intervengoes
integrais. Estas intervengdes abrangem tanto o exterior como o interior, incluindo demoliges, remodelagdes,
pinturas, execugao de tetos falsos e montagemde estruturas técnicas e cenograficas, permitindo uma transformagao
completa e coerente dos espagos.

» Construgao de piscinas.

» Aplicagao de pavimentos. » Montagem de estruturas.

6 - ACABAMENTOS E SOLUCOES ESPECIAIS

internos do seu departamento

de design grafico, permitindo
integrar linguagem visual, identidade
e narrativa nos espagos construidos,
com elevado nivel de personalizagao e
qualidade de acabamento.

F =
Play Planet executa trabalhos
de pintura técnica e decorativa,
incluindointervencdesartisticas
desenvolvidas pelosilustradores
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ara além destas intervengdes, a empresa

desenvolve e executa solugdes construtivas

nao convencionais, com base em experiéncia

adquirida em projetos de elevada exigéncia

técnica. Entre estes incluem-se a execucgéo

de estruturas sobre plataformas flutuantes
num parque de lazer com equipamentos infantis e zona
desportiva em Gibraltar, assim como a construgao
de estruturas suspensas a varios metros do solo, no
ParkLake, em Bucareste.

Paralelamente, assegura a aplicagao de solugtes de revestimento especificas, como a cortiga projetada, utilizadas
tanto com fins decorativos como para melhoria do desempenho térmico e protecao das superficies, garantindo
durabilidade e adaptacao a diferentes contextos de utilizagao.

Esta experiéncia permite a Play Planet intervir em contextos complexos com seguranca e rigor técnico, garantindo
soluges exequiveis, seguras e duradouras.
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‘.‘I
oyl

I .

MA,NUTENQ()ES

| o B DIARIAS,

E PROLONGAR! MENSAIS,
P TRIMESTRAIS,

OU ANUAIS...

CUIDAR |

manutengao constitui uma extensao
natural da atividade da Play Planet
e integra a visao de longo prazo que
orienta cada projeto. Conceber e
construir um espago implica também
assumir responsabilidade pela sua
durabilidade, seguranga e qualidade de uso ao
longo do tempo.
Os servicos de manutengdo podem ser
contratados no ambito dos projetos desenvolvidos
pela empresa ou de forma auténoma, existindo
diferentes modelos contratuais ajustaveis as

necessidades de cada entidade e a tipologia de
espago intervencionado.

A Play Planet dispe de uma equipa propria
dedicada a manutengdo preventiva, distinta da
equipa de construgdao. Esta equipa assegura
visitas regulares aos espagos contratados
— diérias, semanais, mensais, trimestrais
ou anuais, conforme o programa definido —
realizando inspegdes técnicas, verificagdo de
condigBes de seguranca, ajustes e pequenas
intervengoes de conservagao.

1:.
\
\

empre gue a intervengao
exige trabalhos de maior
alcance, nomeadamente
reparagfes  estruturais,
intervencdo em
fundagdes, substituicdo

ou requalificagdo de pavimentos ou
outras agGes de maior complexidade
técnica, a equipa de manutencao
articula-se com a equipa de obra,
garantindo resposta integrada e
continuidade técnica.

A manutencao corretiva pode incluir
substituicao de  componentes,
reparagao de equipamentas,
requalificacdo  de  pavimentos,
recuperagao de espacgos verdes ou
melhoria de sistemas existentes,
assegurando sempre conformidade
normativa e condigcdes adequadas
de utilizagao.

0 conhecimento acumulado nas
fases de projeto e execugao
permite uma leitura técnicarigorosa
das  solugbes implementadas,
facilitando a identificagdo precoce
de desgaste, patologias ou
necessidades de melhoria.

Esta abordagem integrada permite
prolongar o ciclo de vida dos
espacos, proteger o investimento
realizado e assegurar que 0S
ambientes concebidos mantém os
niveis de seguranga, funcionalidade
e qualidade previstos, contribuindo
para uma gestdo mais responsavel
dos recursos e para a consolidagao
de comunidades mais sustentaveis,
em alinhamento com os principios
definidos nos  Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel.
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S2P /SAFE 2 PLAY

seguranga e qualidade dos espagos de

jogo e recreio dependem diretamente da

competéncia técnica dos profissionais

responsaveis pela suaconcecao, instalagao,

manutencdo e inspe¢do. Nesse sentido,

a Play Planet aposta continuamente na
formagdo especializada e certificagdo internacional
das suas equipas através da Safe2Play (S2P), entidade
internacional de certificagdo profissional acreditada
segundo a norma IS0 17024.

A1S0 17024 ¢ umanorma internacional que estabelece
0s requisitos para organismos de certificagdo de
pessoas, garantindo imparcialidade, rigor técnico,
avaliagdo de competéncias e reconhecimento
internacional das qualificagGes atribuidas. Esta
acreditacao confere elevada credibilidade aos
programas de formagdo e certificagdo Safe2Play,
assegurando que os profissionais certificados
possuem conhecimentos técnicos efetivamente
validados e atualizados.

As formagdes e certificagdes Safe2Play assentam numa forte base normativa europeia e internacional, sendo
desenvolvidas com referéncia direta as principais normas técnicas aplicaveis aos espacos de recreio e equipamentos

desportivos, nomeadamente:

EN 1176 - Requisitos gerais de seguranca, instalagdo, inspecdo, manutengao e gestdo de risco em parques infantis;
EN 1177 - Critérios de absorgdo de impacto e protec&o contra les@es por queda;

EN 16630 - Requisitos de seguranga e funcionamento de equipamentos fitness de utilizagéo livre;

EN 15567 - Segurancga e operagdo de estruturas recreativas suspensas;

IS0 17024 - Enquadramento internacional da competéncia técnica dos profissionais certificados.

A importancia destas certificagGes vai muito além da componente formativa. Através deste enquadramento
normativo, os técnicos certificados desenvolvem competéncias especificas para:

»

¥ ¥ ¥

»

vy v

Interpretar corretamente requisitos normativaos;

|dentificar perigos e avaliar riscos;

Aplicar metodologias de inspecao técnica;

Assegurar instalagtes conformes;

Implementar planos de manutengao preventiva e corretiva;

Garantir elevados padres de seguranga funcional e durabilidade dos equipamentos.

nguanto parceira da Safe2Play, a
Play Planet integra esta abordagem
técnica e normativa em todas as
fases dos seus projetos, assegurando
que os seus profissionais atuam de
acordo com critérios reconhecidos
internacionalmente e alinhados com as
melhores praticas europeias do setor.
Esta aposta continua na certificagao
e qualificagdo técnica representa um
compromisso claro com a seguranga dos
utilizadores, a conformidade normativa e a
qualidade global dos espacos de recreio e lazer
desenvolvidos pela Play Planet.

= U)A EQUIPA ESPECIALIZADA QUE GARANTE
0 CUMPRIMENTO DAS MELHORES PRATICAS.

PLAY PLANET
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design de produto constitui uma
extensdo natural da abordagem da Play
Planet, permitindo desenvolver solugdes
proprias, ajustadas a cada contexto e
perfeitamente integradas nos projetos
em que se inserem.
A empresa concebe e desenvolve equipamentos,
mobiliario urbano, estruturas ludicas e elementos
funcionais ou escultéricos, com diferentes niveis
de complexidade — desde pegas standard até
solugdes totalmente personalizadas e autorais,
desenvolvidas a medida de cada projeto.
Este processo é conduzido de forma integrada,
desde a ideia inicial até a sua materializagao,

incluindo concecao formal, desenvolvimento
técnico, prototipagem, prepara¢ao para produgao
e acompanhamento de fabrico. A proximidade
entre equipa de projeto, unidade produtiva e
equipas de obra permite um controlo rigoroso
sobre todo o ciclo de desenvolvimento, garantindo
coeréncia entre intengao, detalhe construtivo e
resultado final.

Cada produto € desenvolvido com base em
critérios de funcionalidade, ergonomia, seguranca,
durabilidade e viabilidade técnica, integrando
desde cedo as exigéncias normativas aplicaveis,
nomeadamente no contexto de equipamentos de
J0go e espacos publicos.

A abordagem da Play Planet ao design de produto estrutura-se através de um conjunto de linhas conceptuais
proprias — verdadeiros territorios de criagdo que organizam a forma como se pensa, desenha e materializa cada

elemento:

® ® ©

NEW CONCEPTS TO PLAY

Solugbes orientadas para espacos
de jogo e recreio, onde o desafio, a
descoberta e a experiéncia ludica
assumem um papel central na
relagao com o espago.

NEW CONCEPTS OF EXERCISE

Equipamentos destinados a préatica
desportiva, fitness outdoor e parques
caninos, incentivando estilos de
vida ativos e a utilizagdo continua
do espago.

NEW CONCEPTS TO STAY

Mobiliario urbano concebido para
permanéncia, conforto e qualificagao
do espago publico, promovendo
estadia, encontro e apropriagao.

NEW CONCEPTS TO DAZZLE

Uma dimensdo mais expressiva e
iconica, que integra instalagdes,

objetos e equipamentos de caracter

escultorico, concebidos  para
gerar impacto visual, identidade e
memoria.

NEW CONCEPTS FOR ALL

Uma linha com forte enfoque na
inclusdo, onde o desenho procura
garantir acessibilidade, equidade
de uso e participagdo alargada,
integrando  diferentes perfis de
utilizadores.

PLAY
INART

by PLAY PLANET

Play In Art® € uma marca
registada da Play Planet, que
traduz a sua abordagem autoral
a criagao de pegas unicas e
diferenciadoras para 0 espago
publico e privado.

Para além da resposta a necessidades especificas de projeto, o design de produto assume também uma dimensao
exploratoria e autoral, particularmente através da marca Play in Art®, onde sdo desenvolvidas pegas Unicas,
conceptuais e fortemente ligadas ao contexto, a identidade do lugar e a narrativa do espaco.

A capacidade de desenhar e produzir solugdes proprias permite a Play Planet reduzir dependéncias externas,
responder com maior flexibilidade a desafios complexos e criar intervengoes verdadeiramente diferenciadoras, onde
cada elemento contribui para a construgao de uma linguagem coerente e integrada.

Mais do que objetos isolados, os produtos sao entendidos como partes de um sistema — elementos que estruturam
0 espaco, estimulam a interacado e reforgcam a identidade da intervencgao.

PLAY PLANET
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0 universo New Concepts to Play traduz a forma como a Play Planet entende o ato de brincar:
nao como um conjunto de equipamentos isolados, mas como a construgdo de experiéncias
integradas, onde o0 espaco, a forma, os materiais e a narrativa se articulam para criar ambientes
unicos, estimulantes e profundamente ligados ao contexto em que se inserem.

1- CONCEITO TEMATICO E DIDATICO

0 desenvolvimento de parques tematicos permite transformar o espago de jogo numa experiéncia imersiva, onde
0 brincar se cruza com a aprendizagem e com a construgdo de narrativas. Cada projeto pode explorar temas
especificos — da natureza a ciéncia, da cultura local a histéria — criando ambientes que estimulam a curiosidade,
a descoberta e a compreensao do mundo. Para além da componente ludica, estas solugtes reforgam a identidade
do lugar, valorizando referéncias locais e criando uma ligagdao mais profunda entre o espago e a comunidade.

PROCESSO CRIATIVO:

» Desenhos Técnicos.

- ey =

» Renderizagao realista. GAITA GALLEGA - P22TB10

\\

a1l 1l21 Bs

o
O
@3

FUTURISM CITY - P15C040 FUTURISM BUILING - P15C058 ROCKET PLAY - P15TS01

PLAY PLANET
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ERLENMEYER PLAY- P22TB13

TELESCOPE PLAY - P22T501

TEST TUBE SWING- P22TB15

GENDER SPRING - P22TB14

ai CIENTIFICOS

PLAY PLANET
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FARO AIRPLANE - P16TT09 RIVA BOAT - P15TT04 PROPELLER AIRPLANE - P14TT03 AIR BALOON - P21TT01 AIR BALOON RACE - P21TT02

2¢ TRANSPORTES
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BEE CLIMB AND SLIDE - P25TZ01 HONEY HOUSE - P18T207 BEE SPRING - P18TZ08 INCLUSIVE HONEYTOWER- P22T02 HONEY TOWERS - P18TZ06

PLAY PLANET
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AT T

MAYAN TEMPLE - P23TB01

VIVA LA VIDA

’V/v ‘lfji 1:

CACTUS HAMMOCK BED - P23TF05 CACTUS SWINGS - P23TF06 CHILLI CLIMBERS - P23TF03 CACTUS LANTERN SWING - P23TF04 LIME SPRING - P23TF07

DAY OF THE DEAD TOWER - P23TMO1

1
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COCK OF BARCELOS - P18TZ10

e Y PP

ALLIGATOR PLAY- P18TZ03

PARROT DREAM- P14TZ02

SNAIL HOUSE SLIDE- P217201

‘@' ANIMAIS

EDU MONKEY- P20TZ02

PLAY PLANET
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STINGRAY- P14T001 BABY FROG - P22T011

ORCA PLAY - P23TZ02

SHARK PLAY - P14T002

DANCING DOLPHINS- P14T003

¥ ANIMAIS MARINHOS

PLAY PLANET
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.

W DESERTO

CLIMBING PALM TREE - P14TA01 NEST SWING PALM TREES - P14TA02 DROMEDARY CLIMBING CAROUSEL - P14TD04 DROMEDARY SLIDE - P14TD08 FALCON PLAY - P14TD09

PLAY PLANET 91
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\

CUPCAKE SLIDE - P15TFO1 LOLLIPOP SWING - P24TF01 ICE CREAM CLIMBING WALL - P15TF02

|

MILKJAR - P23TB03

CHEESE BOULDER - P23TF13

& COMIDAS/DOCES

PLAY PLANET
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GERBERA SPRING- P20TF03
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CAMELIA SWING - P22TF13 ALICE WONDERLAND - P21TB01 POSEIDON - P217B02 PINOCCHIO - P19TB10

PLAY PLANET
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tht FANTASIA

FLOWER POT SWINGS - P23TF10 JARRONES CAMELIA - P22TF12 DRAGON HEAD - P15TJ02 DRAGON WINGS - P15TJ04 DRAGON TAIL - P15TJ06
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BUSSOLENGO GRAPES - P15TF16 CABBAGE SLIDE - P21TF14

BASKET SPRINGS - P23TF09

BARREL SPRING - P15TD03

INTERACTIVE BARRELS - P15TD06

¥ VINHO EVINHAS
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2 - CONCEITO ESCULTURAL E CONTEMPORANEO

Nesta abordagem, o equipamento de jogo assume uma dimensao mais autoral e escultérica,
aproximando-se do design de produto e da arte publica. As formas sdo depuradas, as linhas
mais minimalistas e a linguagem mais intemporal, dando origem a pegas que se integram de
forma elegante em contextos urbanos contemporaneos. O brincar surge de forma mais aberta e
interpretativa, convidando a exploracdo livre e a apropriagao do espago por diferentes utilizadores.

fe - ===
¢ . =N b |

PROCESSO CRIATIVO:

» Modelagdo 30 dos produtos.

porm

KRAKEN - P16C032

» Renderizagao realista.

GARGANELLI PLAY - P15C020

s Y
.H. al

3 sy 1!-
. i

RIGATONI SLIDE - P15C019

4 ESCULTURAL

PLAY PLANET
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4 ESCULTURAL

J Y= | > s
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ELITUBE - P15C005 PORTUGALOPHIS LIGNITES - P16C037 KRAKEN - P16C032 CRATER RING - P15C006
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LANDPLAN EGGS - P14(01

LIVE ALEGRO PLAY TOWER - P14C03

4 ESCULTURAL

BABY CRUET - P19C005 LANDPLAN CUBES - P14C02 ALEGRO EGG TOWER - P14C05 SPHERECLUSTER SMALL - P22(009 SPHERE PLAYLAND - P16C041
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Com uma linguagem mais crua e expressiva, esta linha explora materiais como o metal e o
betdo, assumindo uma estética mais fabril e contemporanea. 0s espagos resultantes tém uma
identidade forte e distinta, muitas vezes associada a contextos urbanos ou requalificagdes
industriais. Esta abordagem permite desenvolver solugdes robustas, duraveis e visualmente
marcantes, onde 0jogo surge integrado numa légica espacial mais arquitetonica e experimental.

PROCESSO CRIATIVO:

| e
, | —
i w_c
' 11100 - A4
7480 4483 i e
| L}
1

» Modelagdo 3D dos produtos. » Desenhos Técnicos.

MISSAO GALILEU LABYRINTH - P25T501

» Renderizagao realista. SUGAR FACTORY CHIMNEY - P18TB07
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FOGO SOLAR - P22TB06 STRIPETOWER - P20C013 GLASSHOUSE SLIDE - P23C012 GLASSHOUSE PLAY - P23C017 PENTAGON PLAYLAND - P20C008
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WALL'S PLAY - P23C009

1
s,
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INDUSTRIAL FACTORY - P19C003
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o

LAURISSILVA FRESH - P24TF09

SUPERTUBE GAME & SEAT - P24C004 SUPERTUBE DREAM - P24C003

PLAY PLANET
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CONCEITO NATURAL

Os ambientes de jogo de caracter natural privilegiam a utilizagao de materiais como a madeira
e a integracdo com a envolvente paisagistica. A abordagem procura criar espagos mais
organicos, sensoriais e proximos da natureza, promovendo experiéncias de jogo mais livres
e menos estruturadas. Estes espagos valorizam o contacto com texturas, formas irregulares
e elementos naturais, contribuindo para um desenvolvimento mais equilibrado e para uma
relagao mais consciente com 0 meio ambiente.

PROCESSO CRIATIVO:

» Modelagdo 3D dos produtos. » Desenhos Técnicos.

» Renderizagéo realista. COIMBRA FOREST - P24TF04 ADVENTURE TOWERPLAY - P20TF14 ADVENTURE TELESCOPE HOUSE - P20TF16

PLAY PLANET 13
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% NATURAL

ENDOR VILLAGE - P21TF08 COIMBRA FOREST - P24TF04 GREENHOUSES KOMPAKT - P18C017 GREENHOUSE 2 PLAY - P18C01 GREENHOUSE SLIDE - P18C008
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MUDKITCHEN L- P23TF28 MUD KITCHEN PARK 2 - P24TNO6 INTERACTIVE TREE - P21TF06 PLAY PANEL SET 2 - P24TF03 GREENHOUSE INTERACTIVE - P18C010

PLAY PLANET 117



SERVICOS | DESIGN DE PRODUTO/ INDUSTRIAL

0 universo New Concepts to Stay centra-se na criagdo de espagos de permanéncia, onde 0
conforto, a identidade e a qualidade do desenho se conjugam para promover a apropriagao do
espago publico. Mais do que elementos de mobiliario, estas solugdes estruturam ambientes,
convidam a estadia e contribuem para a construgdo de lugares com significado, podendo
ser desenvolvidas em diferentes materiais — como madeira, metal, betao, fibra de vidro ou
plasticos técnicos — em fungdo do conceito, do contexto e das exigéncias de cada projeto.

-

CONCEITO TEMATICO E NARRATIVO

Nesta abordagem, os elementos de permanéncia integram-se em conceitos mais amplos, contribuindo para a
construgao de narrativas e para aleitura do espago. Frequentemente associados a parques tematicos ou a contextos
com forte identidade cultural, estes elementos ajudam a contar histérias, reforgar temas e criar continuidade entre

as diferentes componentes do projeto.

PROCESSO CRIATIVO:
f~ iy e N (A
: g I’ M|\
\ ‘ L |
, e Q W U m-—
11101 —r 1 T
» Modelagdo 3D dos produtos. » Desenhos Técnicos.

» Renderizagao realista.

UMA JANELA PARA O TEJO |

B UMA JANELA
PARA O TEJO®

G =

MOITA LETTERS - D23TB09

BENCH & PLANTER DROMERADY - S14TD02

DROMEDARY BENCH & FLOWER BOX - $14TD01

PLAY PLANET
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LEOPARD BENCH - S14TZ05 FROG BENCH - 5147204 RECYCLE BEEHIVE - 5141202 MONKEY BANANA BENCH - 5147203 OCTOPUS TENTACLE BENCH - 5147001
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® COMIDAS

APPLE BITE - $18TF06 ORANGE BOOKCASE - 518TF03 CHILLI BENCH - 523TF01 MACARON BENCH - $15TF03 DONUT SEAT - S15TF01
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CONCEITO CONCEPTUAL E DE DESIGN

Com uma linguagem mais depurada e contemporanea, esta linha privilegia 0 desenho
enquanto elemento central, explorando formas, proporcdes e materiais de forma livre e
autoral. As pecas assumem frequentemente uma dimensao escultorica, podendo variar entre
abordagens mais minimalistas ou mais expressivas, adaptando-se a diferentes contextos
urbanos e arquitetonicos.

PROCESSO CRIATIVO:

BiPA FRen

» Modelagdo 3D dos produtos. » Desenhos Técnicos.

» Renderizagao realista. GAMA POSITIVE & DREAM

INGENIOUS PLAY IN ART® - S13PIA02 DREAM PLAY IN ART® - S13PIA04

POSITIVE & DREAM
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m ,

ATTITUDE PLAY IN ART® - 513PIA16 OPTIMISM PLAY IN ART® - S13PIA17 COURAGE PLAY IN ART®- 514PIA03 PASSION PLAY IN ART® - S13PIA19 TALENT PLAY IN ART® - S13PIA21

RS

POSITIVE & DREAM
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HAPPY L PLAY IN ART® - S13P1A24 DARING PLAY IN ART® - S13PIA08 DISCOVER PLAY IN ART® - 513PIAO6 HAPPIER PLAY IN ART® - S13PIAO3 EQUILIBRIUM PLAY IN ART® - 513PIA09

, POSITIVE & DREAM

PLAY PLANET 29
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ADVENTURE PLAY IN ART® - S13PI1A12 EXPLORE PLAY IN ART® - S13PIA13 ESCAPE PLAY IN ART® - S13PIA14 BREATHE PLAY IN ART®- S13PIA15 ADMIRE PLAY IN ART®- S14P1A04

PLAY PLANET
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GREEN WINDOW

GREEN WINDOW TUBES - 524TN06 GREEN WINDOW PLATFORMS - 524TN04 GREEN WINDOW DREAMS - 524TN05 GREEN WINDOW SMART DREAM - 524TN07

PLAY PLANET 133



SERVICOS | DESIGN DE PRODUTO/ INDUSTRIAL

0 universo New Concepts for all centra-se numa linha com forte enfoque na inclusao, onde o
desenho procura garantir acessibilidade, equidade de uso e participagao alargada, integrando
diferentes perfis de utilizadores.

INCLUSAO

PROCESSO CRIATIVO:

1/35- A4

» Modelagdo 3D dos produtos. » Desenhos Técnicos.

&

» Renderizagdo realista. JAIME FILIPE COLOR DISKS - A15T0005

JAIME FILIPE SIGN LANGUAGE - A15JF007 ~ JAIME FILIPE BRAILLE ALPHABET - A15JF006
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INCLUSAO

&

INC.COMMUNITY PUSHBUTTON - P16C008 ~ JAIME FILIPE COLOR DISKS - A15T0005  JAIMEFILIPE MOTRICITY CHALLENGE - A15JF014 JAIME FILIPE SECRET WHELK - A15T0001 LINCAUDIO MASCOT - A17TLIO1

PLAY PLANET 137
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0 universo New Concepts to Exercise explora 0 movimento enquanto experiéncia integrada
no espago, combinando fungdo, bem-estar e desenho. As soluges desenvolvidas respondem
a diferentes modalidades e perfis de utilizador, podendo assumir linguagens mais tematicas
ou mais minimalistas e contemporaneas, e recorrendo a uma ampla diversidade de materiais
— como madeira, metal, cordas técnicas, compadsitos ou betao — em fungao das exigéncias
especificas de cada uso e contexto.

EXERCISE ESPECIALIZADO

Esta linha agrega solucBes desenvolvidas para contextos e utilizag@es especificas, onde a fungao e o utilizador
determinam o desenho. Inclui, por exemplo, equipamentos para parques caninos, estruturas adaptadas amodalidades
concretas ou sistemas desenhados @ medida para programas de atividade fisica diferenciados. A abordagem
mantém-se flexivel, podendo assumir diferentes linguagens — mais técnicas, mais ludicas ou mais integradas no
espaco — e recorrendo aos materiais mais adequados a cada situagao.

PROCESSO CRIATIVO:

Exios_Froal

» Modelagdo 3D dos produtos. » Desenhos Técnicos.

» Renderizagdo realista. HOOPEYES SMALL DOG M - E20DP0S

HOOPEYES SMALL DOG M - E20DP08

DOG PARK 1 - E20DPO1

0G PARKS

DOG PARKJUMP L - E20DP12

14D

PLAY PLANET
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DOG PARK 4 - E20DP04

& DOG PARKS

DOG PARK OBSTACLE FENCE - E21DPO1 DOG LEASH POST - E24DPO01 SLALOM RUN - E24DP02 DOG PARK 6 - E20DP19

PLAY PLANET 14
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EXERCISE PARA BEM-ESTAR E SAUDE

Para além da dimensdo desportiva, esta abordagem integra solugtes pensadas para a
promogdo da salde e do bem-estar, incluindo equipamentos de check-up fisico, circuitos
suaves de mobilidade e estruturas adaptadas a diferentes faixas etarias e capacidades.
Incluem-se também propostas direcionadas a publicos especificos, como pessoas com
deméncia ou Alzheimer, onde o exercicio se cruza com estimulos cognitivos, orientagdo e
conforto, contribuindo para uma melhor qualidade de vida.

PROCESSO CRIATIVO:

1140 - A4

BisTCReR_FRu0s

» Desenhos Técnicos.

¢
P\
A

& PET-FRIENDLY

CAT CONDO - E25DPO1 CAT HOUSE - E25DP02 » Renderizagéo rea”st_

GREEN HEART - E15TC002
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>

GREEN HEART - E15TC002 CARPOINTER SPOT - E23TBO1 PHARMACY CHECK-UP - E22TB03 CHECK-UP SHELL - E22TB02 NATURE CHECK-UP SPOT - E23TB02
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VINTAGE AUDIO RE-MEMORY - E15TM15

& ALZHEIMER

B = C oS

SOFA BIKE RE-MEMORY - E15TM14 CHAISE LONGUE RE-MEMORY - E15TM09 PHONE RE-MEMORY - E15TM04 MUSIC STATION RE-MEMORY - E15TM03
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0 universo New Concepts to Dazzle relne pegas de forte caracter identitario e expressivo,
pensadas para marcar 0 espago, surpreender e criar ligagdo emocional com os utilizadores.
Entre a escultura, o design e a arquitetura, estas intervengdes podem assumir fungdes muito
diversas — desde elementos puramente escultéricos a solugdes utilitarias ou educativas —
explorando diferentes linguagens, escalas e materiais para dar resposta a contextos distintos
e reforgar a singularidade de cada lugar.

DAZZLE ESCULTURAL E ICONICO

Pecas com umaforte dimensao artistica e simbalica, concebidas como elementos de referénciano espago. Assumem
formas, temas e materiais variados, criando marcaos visuais distintivos e contribuindo para a identidade do local.

PROCESSO CRIATIVO:

=N

KUWAIT LETTERS - D22TB10 MOITA LETTERS 1 - D23TB09

» Renderizagdo realista. DROMEDARY STYLE - D14TD05
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& ESCULTURAS

ARFAJ FLOWER - D22TF05 TALHA TREE - D22TF07 KUWAIT FLOWER BOUQUET - D22TF06 PAT FLOWER - D18TF05 SUNFLOWER - D18TF06
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o ESCULTURAS

1

DROMEDARY STYLE - D14TD05 CRAB PLOVER - D22T702 FENNECFOX - D22TZ01 SITTED DROMEDARY - D141D02
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DAZZLE FUNCIONAL E APLICADO

Elementos utilitarios reinterpretados através do design, desde estruturas urbanas a solugdes
mais técnicas, como sanitarios ou equipamentos de apoio. A fungao mantém-se, mas ¢ elevada
através de uma abordagem mais integrada, expressiva e coerente com o conceito global do
projeto.

Pecas com uma forte dimensao artistica e simbalica, concebidas como elementos de referénciano espago. Assumem
formas, temas e materiais variados, criando marcos visuais distintivos e contribuindo para a identidade do local.

PROCESSO CRIATIVO:

140 - A4

» Modelagdo 3D dos produtos. » Desenhos Técnicos.

TIME MACHINE TOILET - D14T502 TIME MACHINE WASHBASIN - D14T503

» Renderizagao realista. COCA COLA BUS STOP - D22TB13
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DETALHES: pp
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4 BABY POINTS

BABY POINT SPOON - D17TF06 BABY FOOD POINT - D17TF04 BABY POINT PLATE - D17TF05 MILK BOTTLE HEATER - D15TB01
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WATERMELON COMPOSTOR - D22TF02

DETALHES: pp

COMPOSTORES

|
w

SARDINE COMPOSTOR - D22TF04 CAKE COMPOSTOR - D22TF03 CHEESE COMPOSTOR - D22TF01
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DESIGN & BUILD

SO oG

= e ——

0 ESPACO
TAMBEM SE LE.
E AS MARCAS
TAMBEM SE
CONSTROEM.

PLAY PLANET
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Play Planet integra o design grafico como uma éarea
estratégica, onde identidade, comunicagao e espago sao
pensados de forma integrada, coerente e intencional.
Para além da aplicagdo grafica aos projetos que
desenvolve, a empresa assume também a criacdo e
desenvolvimento de identidades visuais completas
para entidades publicas e privadas, bem como para projetos
especificos, eventos e iniciativas com identidade propria.
0 desenvolvimento de uma identidade ndo € tratado como um
exercicio imediato ou superficial, mas como um processo
estruturado, assente em leitura estratégica, pensamento
conceptual e rigor formal. Cada marca resulta de uma
interpretagcao cuidada do cliente, do seu posicionamento e do
contexto em que se insere, sendo traduzida em solugdes visuais
consistentes, duradouras e com capacidade de adaptacado a
diferentes suportes e escalas.

um contexto em que o design grafico se tornou frequentemente acessivel, rpido e muitas vezes

desvalorizado, a Play Planet afirma uma abordagem profissional, assente em conhecimento técnico,

experiéncia acumulada e sensibilidade visual. A criacdo de uma identidade ndo se reduz a um exercicio

pontual ou intuitivo — exige método, cultura visual, dominio de proporgao, tipografia, cor e aplicagao.

E essa diferenga que garante que uma marca nao s6 “existe”, mas funciona, comunica e perdura no tempo.

A Play Planet desenvolve logdtipos e sistemas de identidade corporativa, acompanhados por manuais
de marca que asseguram coeréncia na sua aplicagao ao longo do tempo. Este trabalho pode incluir a criagao de
tipografia dedicada, definicao de linguagem gréafica e desenvolvimento de universos visuais proprios, capazes de dar

expressao clara e distintiva a cada marca.

TECNICO, EXPERIENCIA ACUMULATIVA

E SENSIBILIDADE VISUAL.

A intervengao estende-se ao desenho
de pecgas e suportes de comunicagao,
incluindo:

» Folhetos;

» Materiais promocionais;

» Suportes educativas;

» Merchandising;

» Vestuéario e fardas;

» Elementos graficos aplicados a
objetos ou espagos.

Esta abordagem permite  garantir
continuidade entre identidade e aplicacao,
evitando solugbes fragmentadas ou
desconectadas.

A empresa desenvolve projetos para diferentes contextos: desde entidades publicas, com necessidades de
comunicagao institucional, sensibilizagao ou educagao, até marcas e negdcios privados que procuram construir ou
reforgar a sua identidade. Integra também o desenvolvimento de comunicagao para eventos e celebragdes, onde a
criagao de uma linguagem propria contribui para experiéncias mais personalizadas e memoraveis.
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sta metodologia assegura maior controlo
sobre originalidade, consisténcia visual,
viabilidade de producdo e adequacao do
resultado aos objetivos concretos de cada
projeto. A abordagem vai além do desenho
visual, integrando frequentemente a
construgao de narrativas associadas as marcas,
personagens e ambientes. Estas histarias reforgam
a identidade dos projetos, criando universos
coerentes, envolventes e emocionalmente
relevantes para os utilizadores.
Paralelamente, o design grafico mantém um
papel fundamental na qualificagdo dos espagos
desenvolvidos pela Play Planet, através da criagao
de sistemas de sinalética, orientag@o, painéis
informativos e conteldos visuais que contribuem
para a legibilidade, acessibilidade e experiéncia
do utilizador.
A integracao entre design grafico, produto e
espago permite criar solugfes completas, onde
identidade, forma e comunicagdo trabalham
em conjunto, dando origem a projetos mais
consistentes, mais legiveis e com maior impacto.

ma das areas distintivas do trabalho desenvolvido

prende-se com a criagao de personagens e mascotes,

concebidas de raiz por designers proprios e pensadas

como elementos estruturantes de comunicagao.

0 seu desenvolvimento ndo se limita a criagao de

imagens apelativas, mas assenta num processo
autoral e tecnicamente sustentado, que garante coeréncia
formal, identidade propria e possibilidade real de aplicagao.
Sempre que necessario, estas personagens podem evoluir
para trés dimensdes, através de modelagao e produgio fisica,
permitindo a sua integragdo em espagos, equipamentos ou
experiéncias interativas.

9%
L

AN

A ABORDAGEM VAI ALEM DO DESENHO
VISUAL, INTEGRANDO FREQUENTEMENTE A
CONSTRUCAO DE NARRATIVAS ASSOCIADAS
AS MARCAS, PERSONAGENS E AMBIENTES.

1. IDENTIDADE VISUAL

identidade constitui o ponto de partida de

qualquer projeto, definindo a linguagem,

0 posicionamento e a coeréncia de todas

as expressoes da marca. 0 trabalho

desenvolvido assenta numa abordagem

estratégica e autoral, criando sistemas
visuais s@lidos, reconheciveis e duradouros, capazes
de evoluir e adaptar-se a diferentes contextos sem
perder consisténcia.

» Manuais de Normas Gréficas;
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» Sistemas de Identidade Visual;

=) maw:

» Criagao de logotipos;

» Desenvolvimento de sistemas de
identidade visual;

» Desenho e definigao tipografica;

» Elaboragao de manuais de normas;
» Defini¢do de linguagem grafica.

g
<"\r

» Desenho de tipografias;

» Linguagem grafica.
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2. MASCOTES E PERSONAGENS

criagao de mascotes e personagens

constitui uma area distintiva, permitindo

desenvolver  universos  proprios e

estabelecer ligagbes emocionais com 0s

utilizadores. Cada personagem é concebida

de raiz, com identidade, expressdo e
proposito, podendo ser aplicada em diferentes
suportes ou evoluir para solugdes tridimensionais,
incluindo a sua materializagao fisica através de fatos
para utilizagdo em eventos. Este processo garante
originalidade, coeréncia e viabilidade ao longo de todo
0 projeto.

SITRREY

- BILAETE
.E‘tam:_a

’ 7

» Comunicacgao e Branding; » Integragao em espacos;

@ INCLUI:

» Criagdo de mascotes;

» Desenvolvimento de personagens;

» Estudos de expressao e linguagem;

» Aplicag0es em comunicagao e branding;
» Integragao em espacos e equipamentos;
» Desenvolvimento e producao de fatos
de mascote;

» Preparagdo para modelagao e produgao
3D.

gem-vin

2o Al
MISS0 GHL!

» Expressao e Linguagem;

» Modelagao/Mockup.

» Campanhas gréficas;

» Websites e conteudos digitais;

3. COMUNICACAO GRAFICA

comunicagdo reune os diferentes suportes

através dos quais a identidade se expressa

e se relaciona com os seus publicos.

Cada peca é desenvolvida com atengao

ao conteudo, a hierarquia de informagao

e ao contexto de utilizagdo, garantindo
clareza, coeréncia e impacto. Esta abordagem permite
transformar materiais funcionais em instrumentos
eficazes de valorizagao da marca.

» Catalogos e brochuras;

@ INCLUL:

» Catalogos e brochuras;

» Menus e cartas;

» Relatorios e propostas;

» Campanhas gréficas;

» Conteudo para redes sociais;
» Anuncigs;

» Decoragao grafica de veiculos;
» Websites e conteudos digitais.

» Menus e cartas;

» Anlncios.

PLAY PLANET

165



SERVICOS | DESIGN GRAFICO E DE
COMUNICACAO

4. MERCHANDISING E PRODUCAO

_ o @ INCLUI:
desenvolvimento de pegas de merchandising +
é entendido como uma extensdo fisica da
identidade das marcas, permitindo reforgar
a sua presenca de forma tangivel e proxima
dos utilizadores. Para além da concecao, a
Play Planet assegura também a producgao
das solugOes, garantindo controlo sobre materiais,
qualidade e resultado final.

» Brindes e ofertas institucionais;

» Kits promacionais;

» Material personalizado;

» Pecas de apoio a eventos e agoes;

» Fardamento e vestuario profissional;

» Desenvolvimento e produgdo de suportes
a medida.

» Brindes e ofertas institucionais;

» Pecas de apoio a eventos e ag0es; » Fardamento e vestuério; » Fatos Mascotes personalizados.

5. GRAFISMO APLICADO A0 ESPACO

; . . @ INCLUL:
espaco é entendido como um suporte ativo +
de comunicagao, onde o design contribui para
a identidade, a orientagdo e a experiéncia
dos utilizadores. As intervengdes séo
desenvolvidas em estreita relagdo com
a arquitetura e o0 contexto, integrando
grafismo, cor e informagao de forma coerente e
funcional, contribuindo para ambientes mais legiveis,
envolventes e diferenciadores.

» Sinalética e sistema de orientagao;
» Vinis e murais;

» Lonas e telas tensionadas;

» Grafismos aplicados a edificios,
equipamentos e pavimentos.

» Lonas e telas tensionadas;

» Grafismos aplicados a edificios; » Grafismos aplicados a equipamentos; » Grafismo aplicado a pavimentos.
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PRIMEIROS DESENHOS MODELOS 3D

DESENHOS TECNICOS

DESIGN & BUILD

ONE STOP SHOPPING...

OBRA FINALIZADA CONSTRUCAO PRODUCAO

PROJETO ~ modelo Design & Build representa aintegragdo plena das diferentes
competéncias da Play Planet num unico processo continuo — da
concecgao a construgao e acompanhamento.

Neste regime, a empresa assume a responsabilidade global pelo
desenvolvimento do projeto, coordenagao técnica, execugdo da
obra e, quando aplicavel, manutencgao posterior. O cliente beneficia
de um Unico interlocutor, um contrato Unico e uma cadeia de decisao

unificada, reduzindo a dispersao de responsabilidades e simplificando a

gestdo do processo.

Ao integrar concecao, especialidades e execugao desde as fases iniciais,

o modelo permite alinhar decisdes técnicas, solugGes construtivas e

enqguadramento orgcamental em tempo real. Esta articulagao continua reduz

incompatibilidades, minimiza revisoes tardias e diminui a probabilidade de
trabalhos adicionais ou conflitos em obra. A previsibilidade financeira ndo
resulta da simplificagao das solugGes ou da substituigdo por alternativas

“equivalentes”, mas da coordenagao permanente entre quem projeta e

quem constroi.

desnecessarias de etapas e promover maior eficiéncia na tomada

de decisdo. A integragdo interna de equipas técnicas, criativas e

operacionais assegura continuidade entre intengdo conceptual e
resultado construido. Mais do que um modelo contratual, o Design & Build
corresponde a expressao natural da estrutura da Play Planet.
= Aorganizagaointerna, asequipaspropriasdeprojetoeobra, acoordenagao
técnica integrada e a capacidade de manutengdo permitem assumir
projetos em regime “chave-na-mao” com responsabilidade efetiva. Para
entidades que procuram simplicidade processual, maior controlo, prazos
mais curtos e qualidade final consistente, o Design & Build constitui
uma solugao estruturada, clara e eficiente.

CONSTRUCAO controlo é exercido ao longo de todo o processo, garantindo maior
transparéncia e estabilidade orgcamental. A abordagem Design
- & Build permite ainda encurtar prazos, evitar sobreposicdes

MAN UTENCAO

COM MINIMORISCO
EUMA CONCLUSAO

MAIS BARATOS MAIS RAPIDA.

CONTRATACAO TRADICIONAL VS DESIGN & BUILD

v -0 L. ©

PROJETOS DE D&B
SAO GERALMENTE

%

Selecdo da Empresa Producdo e Entrega Ganho de tempo e dinheiro
(riacdo do projeto Construgdo de Obra Menores riscos para o cliente
Estimativa de custos Uma (inica empresa responsavel

Otimizacao das tarefas

I @—e—o—©—o—§©

o 8 -8 g - ©

Selecdo do Projetista Escolha do Producdo e Entrega Perda de tempo e dinheiro
(riacdo do Projeto empreiteiro (Construcao de obra Maior risco para o cliente
Estimativa de custos Mais do que um responsavel
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Ao longo do seu percurso, a Play Planet desenvolveu projetos para entidades publicas e privadas, em diferentes
geografias e contextos culturais. Mais do que a diversidade de clientes, é a diversidade de desafios que caracteriza
a sua atuagao — desde intervengoes de pequena escala a projetos integrados de maior complexidade, envolvendo
diferentes niveis de decisao, exigéncia técnica e enquadramento regulamentar. A empresa adapta a sua abordagem
a cada contexto, assumindo um papel que pode ir da concegao a construcao, da estratégia a execugao, garantindo
sempre coeréncia entre visao, viabilidade e resultado final.

i ADMINISTRACAO PUBLICA

atuacdo junto da Administragdo Publica

constitui uma das areas mais relevantes

da atividade da Play Planet, envolvendo

municipios, juntas de freguesia, empresas

municipais e outras entidades publicas

responsaveis pela gestdo, qualificagao e
dinamizagao do espaco coletivo. Neste contexto, os
projetos desenvolvem-se frequentemente em cenarios
de elevada exigéncia técnica e regulamentar, onde &
necessario conciliar ambigdo conceptual com controlo
orgamental, durabilidade, facilidade de manutencgao
e resposta a usos intensivos e diversificados. A
intervencdo pode assumir diferentes escalas e
naturezas — desde arequalificagao de espacos publicos
existentes a criagdo de novas areas de lazer, recreio
Ou permanéncia, passando por intervengdes urbanas
especificas ou projetos integrados de maior abrangéncia.
A Play Planet posiciona-se como um parceiro capaz
de responder de forma transversal a estes desafios,
podendo assumir diferentes niveis de intervengdao —
desde o desenvolvimento de projeto e consultoria até
ao fornecimento de solugdes especificas ou a execugao
integral de empreitadas. Esta flexibilidade permite

adaptar a resposta as necessidades de cada entidade e
ao enquadramento de cada procedimento.

A empresa dispde de alvard de empreiteiro de obras
plblicas (Classe 4), com habilitagdes que abrangem
a construcdao e reabilitagao de edificios, obras de
urbanizagdo, infraestruturas,  ajardinamentos e
equipamentos de desporto e lazer, permitindo assumir
diretamente a execucdo de intervengdes em espacgo
publico com elevado grau de autonomia e responsabilidade.
Esta capacidade construtiva, aliada ao conhecimento
de projeto e a experiéncia de produgdo propria, traduz-
se numa abordagem integrada que reduz interfaces,
minimiza riscos e garante continuidade entre concegao e
execucdo. A intervengdo pode assim abranger, de forma
articulada, a qualificagdo de pavimentos, a reorganizagao
de &reas urbanas, a criagao de espagos de jogo e recreio,
0 desenvolvimento de mobilidrio urbano especifico ou a
construgao de elementos estruturantes do espago. Para
além da componente fisica, pode ainda integrar dimensoes
de identidade e comunicagao, como o desenvolvimento de
linguagens graficas associadas ao territorio ou a criagao
de percursos e elementos visuais que reforgam a leitura e
apropriagao do espaco pelos utilizadores.

Esta diversidade de atuacao reflete-se em projetos desenvolvidos em diferentes contextos, desde intervengoes
locais a operagdes de caracter mais estratégico ou internacional. Entre outros exemplos, destacam-se os seguintes.

» Camaras Municipais;
» Juntas de Freguesia;
» Empresas municipais.

$‘ i %
A Porto. | /VEIIO k ‘
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Uma Terra com Histéria

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO: |
PARQUE TEMATICO DE OLIVEIRA DO HOSPITAL. Camara Municipal Qliveira do Hospital.

O CLIENTE: }/g ESPECIALIDADES:
() Camara Municipal Qliveira do Hospital. » Design Grafico;

» Design de Produto;
@ ANO: » Arquitetura Paisagista;
=2 2025, » Construgao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um parque tematico de caracter identitéario, inspirado no queijo e na ovelha bordaleira,
elementos centrais da cultura e tradicdo local. O projeto foi concebido como espago de recreio e
simultaneamente como instrumento de valorizagdo e comunicagao do territorio, estruturado a partir de uma
narrativa propria que da coeréncia a experiéncia.

A intervencdo integrou o desenho do espaco, o desenvolvimento de equipamentos e elementos ludicos
personalizados e a criagdo de uma linguagem gréfica associada, com especial destaque para a mascote
“Ohli", que assume um papel central na comunicacao e identidade do parque. Esta abordagem permitiu criar
um espacgo coerente, reconhecivel e diferenciador, capaz de reforgar a identidade local e afirmar-se como
ponto de atragao e dinamizagao urbana.

12 FASE: CRIACAO DA IDENTIDADE VISUAL
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
MARGINAL DA MOITA. Moita, Portugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:

() Camara Municipal da Moita. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

= ANO: » Construgao.
i 9025, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Projeto de concegao e construgao de um espacgo de estadia na Marginal da Moita, onde a intervencao se
afirma através de um conjunto de esculturas urbanas visitaveis, concebidas como pegas hibridas entre
arte, mobiliario e experiéncia. Com uma linguagem contemporanea e formas geométricas expressivas,
estas estruturas convidam a interagdo e a permanéncia, integrando funges como sentar, baloigar, trepar ou
simplesmente observar 0 espago envolvente.

A abordagem Design & Build permitiu desenvolver solugdes autorais desde 0 conceito até a execugao,
garantindo coeréncia formal, rigor técnico e viabilidade construtiva. Para alem da sua componente
escultorica, o projeto integra sistemas de carregamento de dispositivos moveis alimentados por energia
solar e iluminagdo LED incorporada, que transforma o espago durante a noite. O resultado é uma intervengao
marcante e diferenciadora, onde design, inovagao e construgao se fundem numa experiéncia continua e
contemporanea do espaco publico.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
CORREDOR PEDONAL MULTICOLGRIDO. Portalegre, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Areanatejo. » Construgdo.
— ANO:
HE 9005,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Execugdo de um corredor pedonal multicolor com cerca de 737,10m2, em 2,1 km de extensdo ao longo
da cidade de Portalegre, desenvolvido no ambito do projeto europeu Streets for Citizens. A intervencao
estabelece uma ligagdo continua entre varias eco-escolas do centro urbano e pontos estruturantes da
cidade, como a estacao rodoviaria, jardins publicos e equipamentos municipais, promovendo percursos
seguros e intuitivos no quotidiano.

Pensado para incentivar a mobilidade pedonal, especialmente junto da populagdo estudantil, o percurso
marca no espago urbano os trajetos diarios de mais de dois mil alunos, promovendo alternativas ao uso do
automaovel em distancias curtas. A solugdo materializa-se na aplicagdo continua de quatro faixas cromaticas
paralelas, com elevada precisao de alinhamento, ao longo de diferentes tipos de pavimento — incluindo
calgada portuguesa, betuminoso, pave e zonas em betonilha — exigindo adaptagao rigorosa das técnicas
de aplicacao a cada contexto. Cada uma das cores, em tons pastel, representa valores patrimoniais do
concelho, introduzindo uma dimensao identitaria ao percurso. A execugao implicou um controlo exigente na
preparacao das superficies e na aplicacao de sistemas de pintura técnica de elevada resisténcia, garantindo
durabilidade e consisténcia visual ao longo de toda a extensao.

CONSTRUCAO DO CORREDOR PEDONAL
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
PARQUE INFANTIL DA AVENIDA DO MAR - PONTA DELGADA. llha de sdao Miguel, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Camara Municipal De Ponta Delgada. » Arquitetura Paisagista;
ANO » Construgao.
EE 9024,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Construgao de um parque infantil na Avenida do Mar, em Ponta Delgada, integrado num eixo pedonal
e ciclavel de forte utilizagdo e enquadramento paisagistico privilegiado sobre o oceano Atlantico. A
intervengao foi pensada para reforgar a atratividade deste espago publico, introduzindo uma componente
lidica qualificada e tematica.

0 parque €é estruturado em torno de um grande centro de atividades em forma de galeao, construido em
madeira de robinia e decorado com motivos nauticos, evocando o imaginario das grandes navegagoes.
0 pavimento amortecedor continuo em borracha “in situ” foi igualmente personalizado com grafismos
tematicos, criando uma experiéncia imersiva que estimula a criatividade, a exploragao e a interagao
entre utilizadores.

CONSTRUCAO DO PARQUE INFANTIL - RESULTADO
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PROJETO: LOCALIZACAO:
CAMPO DE JOGOS DO PASSEIO DAS DUNAS. Loulé, Portugal.

O CLIENTE: ESPECIALIDADES:

() Junta de Freguesia de Quarteira. » Arquitetura Paisagista;
ANO » Construcao.

i 9022,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento e execugdo de um campo de jogos no Passeio das Dunas, em Quarteira, concebido
como um espago de utilizago livre, integrado no contexto urbano e direcionado para a pratica informal
de atividades desportivas.

A intervencao incluiu o projeto e a preparagdo integral da base, com execugdo de pavimento em betdo
poroso, garantindo durabilidade, drenagem eficiente e conforto de utilizagdo. O campo foi finalizado com
pintura decorativa personalizada, incorporando o logotipo de Quarteira no centro, reforgando a identidade
local e a leitura do espaco. O resultado € um equipamento simples, robusto e funcional, pensado para uma
utilizag@o intensiva e continua.

CONSTRUCAO DO PARQUE INFANTIL
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
PARQUE DO BOREL - PARQUE DA FANTASIA. Amadora, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Camara Municipal Da Amadora. » Design de Produto;
ANO » Construgao.
EE 9022,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Inspirado na intemporal histéria de Pindquio, o Parque da Fantasia convida criangas e familias a mergulhar
num universo onde a imaginagao, a literatura e a brincadeira se cruzam. Através de esculturas ludicas PLAY
IN ART®, o projeto transforma personagens e narrativas classicas em experiéncias interativas, criando um
espaco Unico onde o design, a arte e 0 jogo estimulam a criatividade, a descoberta e o desenvolvimento infantil.
A Play Planet foi responsavel pelo design de produto, fornecimento e instalagao dos equipamentos PLAY IN
ART®, destacando-se a escultura visitavel Pindquio, concebida como uma grande estrutura de escalada e
exploragdo, complementada por um baloigo inclusivo, uma mola inclusiva e um pértico tematico. A intervengao
incluiu ainda uma segunda area inspirada no mundo pré-histarico, dominada por uma escultura ludica em forma
de dinossauro, equipada com redes de escalada, percursos suspensos, desafios de equilibrio e um baloigo
aereo. 0 resultado € um parque tematico diferenciador, onde cada elemento convida a aventura e transforma o
patrimonio cultural e natural em experiéncias memoréaveis de recreio.

PROJETO - ZONA 1
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PROJETO: @ LOCALIZACAO:
JARDIM MUNICIPAL DE VILA VERDE. Vila Verde, Portugal.

O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:

() Camara Municipal De Vila Verde. » Design de Produto;
o » Arquitetura Paisagista;

FH : » Construgao.

i 021, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento e execugdo de um parque infantil temético e inclusivo no Jardim Municipal de Vila Verde,
inspirado nas tradicionais bonecas da regido e na identidade cultural associada aos Lencos de Namorados.
0 projeto traduziu este patriménio numa linguagem contemporanea, criando um espago ludico com forte
caracter identitario e elevada capacidade de atracao.

Paraalém da componente conceptual, aintervengao incluiu arequalificagao global do parque e sua envolvente,
com trabalhos de preparagao de terreno, execugao de infraestruturas, instalagao de um depgsito de agua
enterrado e reformulagao de zonas verdes. Destaca-se a criagao da peca iconica “Vila Verde Doll", uma
torre de atividades em fibra de vidro que assume um papel central na composicao do espago. O resultado
€ um ambiente coerente e tecnicamente exigente, onde cultura, desenho e construgao se articulam numa
intervengao completa e duradoura.

INSPIRACAO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
PARQUE DE LAZER DO NORO. Boticas, Portugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:

() Camara Municipal De Boticas » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

] ANO: » Construgao.
i 2019, ¢

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e construgcdo de um parque infantil tematico inclusivo no Parque de Lazer do Noro, em Boticas,
inspirado na forte tradicdo apicola do concelho e no reconhecido “Mel de Barroso”. O projeto traduz esta
identidade local numa linguagem ludica e contemporanea, criando um espago acessivel e com caracter
proprio, onde o territério e a sua cultura sdo reinterpretados a escala do recreio.

A intervengao integra equipamentos PLAY IN ART® desenvolvidos especificamente para o tema, com
destaque para as "Honey Towers", estruturas que evocam colmeias e permitem a exploracao do seu interior.
0 conjunto é complementado por elementos figurativos associados ao universo das abelhas e por solugdes
inclusivas que promovem a utilizagao por diferentes tipos de utilizadores, criando um ambiente imersivo,
seguro e apelativo para todas as idades.

RESULTADO
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PROJETO: @ LOCALIZACAO:
PARQUE INCLUSIVO FAROL DOS CASCALITOS. Cascais, Portugal.
O CLIENTE: é{é ESPECIALIDADES:
() Cascais Ambiente E.M. » Design de Produto;

o » Arquitetura Paisagista;
T : » Construgéo.
i 2017, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e construgao de um parque infantil tematico inclusivo, a partir da interpretacao de dois elementos
identitarios de Cascais: o Farol de Santa Marta e as mascotes “Cascalitos”, integradas no programa de
educacao ambiental do concelho. A intervencdo transforma uma area de cerca de 183 m? num espaco
ludico e pedagbgico, onde narrativa, identidade e utilizagdo se articulam numa experiéncia coerente e
acessivel a todos.

0 parque estrutura-se em torno de uma peca iconica PLAY IN ART® com 6,83 m de altura, inspirada no
farol, complementada por equipamentos tematicos e solugdes inclusivas que promovem a interagao € a
autonomia dos utilizadores. Destaca-se ainda a integracao de um sistema de audio descrigdo acionado
mecanicamente, que permite a utilizadores com limitagBes visuais compreender o espaco, aceder a
informacao de seguranga e contactar com conteudos de sensibilizagao ambiental. O conjunto é suportado
por um pavimento continuo acessivel, garantindo um ambiente seguro, inclusivo e educativo.

PLAY PLANET 195



1Y% ENTIDADES E SETORES DE ATUACAO | PORTEFOLIO

\-‘ ‘l % 7 \‘ e "<:{-“:<"":\\"‘2* ]
N D S S TS e

PLAY PLANET _



1Y% ENTIDADES E SETORES DE ATUACAO | PORTEFOLIO
E]

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
MUSEUM STREET. Perth, Australia.

O CLIENTE: % ESPECIALIDADES:
() Advanteering Civil Engineers. » Design de Produto;
ANO » Construcao.

EE 2016,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de elementos de mobiliario urbano para a requalificagdo da Museum Street, em Perth, no
ambito de uma intervengao promovida pela cidade para transformar este eixo numa zona pedonal qualificada e
mais atrativa. A Play Planet foi convidada a conceber um conjunto de pegas com forte componente escultérica
e identidade visual, integradas na linguagem PLAY IN ART®.

0 projeto resultou na criagdo de cinco esculturas urbanas distintas, concebidas em PEHD rotomoldado
com elevada protecao UV e integrando sistemas de iluminagao LED interna, funcionando simultaneamente
como bancos. Para a sua concretizagao, foram desenvolvidos os moldes de produgao, prototipos e testes de
iluminacao, culminando na producdo de quinze unidades instaladas no local sob supervisao da Play Planet.
0 conjunto afirma-se como uma intervengdo funcional e icénica, que reforga a experiéncia do espago publico
também em contexto noturno.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
PARQUE DO CERRO DE MALPIQUE. Albufeira, Portugal.

O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Camara Municipal de Albufeira. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

] ANO: » Construgao.
5 9017, ¢

DESCRICAO DOS TRABALHOS

A requalificagao do Parque do Cerro do Malpique, em Albufeira, incidiu sobre um espaco publico de 4600 m?,
estruturado em diferentes areas funcionais, incluindo zona de estadia, praga central, parque infantil inclusivo
e areas multigeracionais. A intervencao teve como objetivo criar uma estrutura verde continua, reforgando
a ligagao a rede urbana, a acessibilidade e a criagdo de espagos publicos versateis e de facil manutengao.
APlay Planet desenvolveu um parque infantil inclusivo com tematica maritima, inspirado na identidade costeira
local, integrando equipamentos que estimulam diferentes dimensdes do desenvolvimento. Destacam-se o
*Jaime Filipe Secret Whelk", um buzio interativo com som e odor, e 0s “Dancing Dolphins”. Na praga central,
foi ainda criada uma zona de estadia com cadeiras escultéricas “Genius Glow", com iluminagdo LED integrada,
conferindo identidade ao espago também no periodo noturno.

CONSTRUCAO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
PARQUE INFANTIL DA QUINTA DA CARREIRA. Cascais, Portugal.
O  CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() UNIKONSTROI. » Construgao.
— ANO:
0022,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Construcdo do Parque Infantil da Quinta da Carreira, integrado numa ampla érea verde de utilizagdo publica,
concebido para promover a atividade fisica, a exploragado e a interagao entre criangas de diferentes idades. 0
projeto procurou valorizar as caracteristicas naturais do local, criando uma area ludica aberta e permeéavel a
paisagem, onde os equipamentos se integram de forma harmoniosa na envolvente arborizada.

A Play Planet foi responsavel pelo fornecimento e instalagdo dos equipamentos ludicos para varias faixas
etarias. O resultado € um espacgo contemporaneo que privilegia o0 movimento, a coordenagao motora e 0 jogo
livre, promovendo uma relagdo proxima entre as criangas e o ambiente natural envolvente.

CONSTRUCAO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
PARQUE URBANO DOS MANINHOS, MAIA. Maia, Portugal.

O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Camara Municipal da Maia » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

] ANO: » Construgao.
i 9017, ¢

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Integrado na requalificagcdo e ampliagdo do Parque dos Maninhos, na Maia, este projeto teve como objetivo
valorizar uma area verde com cerca de 2470 m?, reforgando a ligagdo entre as margens da Ribeira dos Mogos
e criando novos espacos de lazer e permanéncia junto ao Centro Escolar Vermoim-Gueifaes. Procurou-se
introduzir uma linguagem contemporanea e distintiva, capaz de conferir identidade propria ao local e de criar
uma experiéncia de utilizagao diferenciadora para os seus utilizadores.

A Play Planet foi responséavel pelo desenvolvimento, fabrico e instalagao de dois escorregas tubulares PLAY
IN ART®, concebidos especificamente para este projeto, integrados na modelagao do talude existente. Com
percursos distintos, curvas dindmicas e secgdes translicidas que permitem a entrada de luz natural, os
escorregas transformam a topografia do terreno num elemento ludico de grande impacto visual. A intervengao
incluiu ainda a instalagdo de cordas de escalada e areas de areia na base dos escorregas, promaovendo 0 jogo
informal, a exploragao do relevo e uma utilizagao mais criativa da paisagem.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: ) LOCALIZACAO:
PARQUE INFANTIL DA MEMORIA. Lisboa, Portugal.

O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Junta de Freguesia da Ajuda. » Construgdo Civil.
— ANO:

i 9022,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Construcao do Parque Infantil da Memaria, na Ajuda, em Lisboa, integrado na requalificagdo deste espaco
publico histérico. Desenvolvido a partir do projeto do gabinete Rio Plano, o parque foi concebido como um
elemento de valorizagdo urbana, criando uma nova area de brincadeira e permanéncia para criangas e familias,
harmoniosamente integrada na envolvente e na topografia do local.

Aintervencdo incluiu a modelagdo do terreno, execugao de taludes e elementos em betdo moldado, instalagao
de vedagdo em madeira, criacdo de areas de areia e pavimentos amortecedores em borracha SBR e EPDM,
bem como a instalagdo de equipamentos ludicos e musicais. Destaca-se a construgao de um talude com
escorrega integrado e a utilizagao de formas organicas que conferem identidade ao espaco, transformando-o
num parque contemporaneo, convidativo e fortemente ligado a experiéncia sensorial € ao jogo livre.

CONSTRUCAO E INSTALACAO
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PROJETO: ) LOCALIZACAO:
REQUALIFICACAO DO ANFITEATRO ANTONIO ALEIXO. Loulé, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Municipio de Loulé. » Design de Produto;
» Construcao.

3 ANO:
£ 9021,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervengao de requalificagao do Anfiteatro Antonio Aleixo, inserido no Parque Municipal de Loulé, com o objetivo
de melhorar as condigdes de utilizagdo, conforto e durabilidade deste espago de uso publico. A atuagao incidiu
sobre a valorizagdo do existente, atraves de uma abordagem técnica e integrada de reabilitagdo. Os trabalhos
incluiram a recuperagao das instalag@es sanitarias, a reabilitagdo da cobertura com execugdo de sistemas de
impermeabilizagao, a limpeza, reparagao e reposicao dos degraus do anfiteatro, bem como o projeto e instalagao
de estruturas de sombreamento em velas. No seu conjunto, a intervengao devolveu funcionalidade e qualidade ao
espaco, reforgando a sua capacidade de acolhimento e utilizag&o ao longo do tempo.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
PARQUE MUNICIPAL DO MONTIJO Montijo, Portugal.
O CLIENTE: }fé ESPECIALIDADES:

() Municipio de Montijo. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

] ANO: » Construcao.
i 0021, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Requalificagdo do Parque Municipal do Montijo, inspirada na forte tradicao floricola do concelho, um dos principais
centros nacionais de produgdo de gerberas. A intervengdo procurou transformar este elemento identitario da
regido numa experiéncia ludica e educativa, valorizando o patrimonio local através da criagdo de equipamentos
PLAY IN ART® exclusivos, concebidos para estimular a imaginagao, a descoberta e 0 sentimento de pertenca
das criangas ao seu territorio. A Play Planet foi responsavel pelo design de produto dos equipamentos tematicos,
bem como pela execugao da empreitada de requalificagdo do parque. O projeto integrou a torre de atividades
Gerbera Pot Land, a mola inclusiva Gerbera Spring e o baloigo inclusivo Gerbera Swing Nest, desenvolvidos
especificamente para este espaco. A intervencao contemplou ainda a transformagao do parque num ambiente
mais inclusivo e acessivel, através da instalagdo de equipamentos para diferentes capacidades, pavimentos
acessiveis e superficies sensoriais, promaovendo uma experiéncia de brincadeira verdadeiramente universal.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
PARQUE CENTRAL DA AMADORA Amadora, Portugal.
O  CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() UNIKONSTROL. » Construgao.
— ANO:
i 2025,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Integrada na requalificagdo do Parque Central da Amadora, esta intervengao contribuiu para a criagdo de novos
espacos de recreio e atividade fisica, promovendo um parque urbano mais inclusivo, dindmico e preparado
para utilizadores de todas as idades. O elemento de maior destaque é uma arvore escultorica de fitness,
uma pega de forte impacto visual que combina design, arquitetura e exercicio fisico, afirmando-se como um
novo marco identitério do parque. A Play Planet foi responsével pela execugdo da érea de fitness, incluindo
a instalacdo da escultura, equipamentos de treino funcional e pavimentos amortecedores, bem como pela
criagao de uma nova area infantil equipada com um equipamento tematico inspirado no sistema solar, um
carrossel, um equipamento interativo e respetivos pavimentos de seguranca. O resultado € um espago publico
contemporaneo que alia inovagao, qualidade construtiva e bem-estar, incentivando a pratica de atividade fisica
e 0 convivio entre diferentes geragoes.

PROJETO - PARQUE INFANTIL
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POWER - STATION

DETALHES DO PROJETO: . i

PROJETO: LOCALIZACAO:
PARQUE DOS PINHEIROS. Sesimbra, Portugal.

O CLIENTE: ESPECIALIDADES:

() Camara Municipal de Sesimbra. » Construgao.

—1 ANO:

i 0026

DESCRICAO DOS TRABALHOS

0 Parque dos Pinheiros, na Quinta do Conde, resultou de uma empreitada de requalificagdo urbana executada pela
Play Planet, transformando uma extensa area verde num espago publico multifuncional dedicado ao lazer, a atividade
fisica e ao convivio da comunidade. A intervencao foi desenvolvida de forma integrada, valorizando a estrutura natural
existente e criando uma rede de percursos, zonas de estadia e areas de recreio adaptadas a diferentes utilizadores.
A Play Planet foi responsével pela execugdo da empreitada, que incluiu a construgao de caminhos pedonais em
saibro estabilizado, colocagao de lancis, criagdo de zonas de merendas, instalagdo de um parque infantil e de uma
area de fitness ao ar livre, bem como a execugao dos espagos verdes, incluindo plantagdes, sistema de rega e
restantes trabalhos de paisagismo. O resultado & um parque contemporaneo, funcional e duradouro, concebido para
promover a utilizagdo diaria do espaco publico por pessoas de todas as idades.

CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA DESPORTIVA
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PROJETO: @ LOCALIZACAO:
PARQUE DE MERENDAS DA MARITENDA Boliqueime, Portugal.

O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Junta Freguesia Boligueime. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagistsg;

s ANO: » Construcao.
i 9025 1 2026. ¢

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Projeto e construgdo de uma nova area de recreio e fitness no Parque de Merendas da Maritenda, em Boliqueime,
concebida para valorizar este espago de encontro e lazer da comunidade. Inspirado nas amendoeiras, um dos
elementos mais embleméticos da paisagem algarvia, o projeto traduz a identidade local numa linguagem lddica
e contemporanea, através de equipamentos tematicos que convidam a imaginagao, a descoberta e ao jogo livre.
A Play Planet foi responsavel pelo desenvolvimento do projeto, design de produto dos equipamentos tematicos e
execucao da empreitada de construcdo. A intervengdo integra uma area de recreio inclusiva para diferentes faixas
etarias e uma zona de fitness ao ar livre, promovendo a pratica de atividade fisica e o convivio intergeracional.
0 espago foi complementado com pavimentos amortecedores continuos e relva sintética para parques infantis,
garantindo elevados niveis de seguranga, acessibilidade e conforto.
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<@ CULTURA, CIENCIA, EDUCACAO E BEM-ESTAR

intervenga@o da Play Planet em contextos
ligados a cultura, educagao, ciéncia e bem-
estar assenta numa abordagem que vai
além da dimensdo funcional do espaco,
procurando criar ambientes que educam,
estimulam e promovem experiéncias
significativas para diferentes perfis de utilizadores.
Nestes contextos, o espago € entendido como uma
ferramenta ativa — capaz de comunicar conteudos,
facilitar a aprendizagem, incentivar o0 movimento e
contribuir para o bem-estar fisico e emocional. As
solugdes podem assumir formas muito diversas, desde
o desenvolvimento de pegas especificas para museus e
centros de ciéncia a criagdo de ambientes interativos,
aplicacao de pavimentos técnicos especializados
ou concegdo de solugbes a medida para espagos
educativos e institucionais.
No universo escolar, a Play Planet integra o espaco
no processo pedagogico, nomeadamente atraves da
criagao de ambientes inspirados em metodologias
como Montessori, onde o desenho promove autonomia,
exploragdo e desenvolvimento sensorial. Estas
abordagens materializam-se na organizagao do recreio,

ENTIDADES E CLIENTES DE REFERENCIA:

» Museus e centros de ciéncia;
» Aguarios e espagos de interpretagao;

na escolha de materiais e no desenho de equipamentos
que incentivam diferentes formas de utilizagao e
aprendizagem.

Na area do desporto e fitness, a atuagdo abrange
espagos interiores e exteriores, incluindo o
fornecimento e instalagdo de equipamentos
especializados, a construcdo de arenas desportivas
e a aplicagdo de pavimentos técnicos adaptados
a diferentes modalidades e niveis de utilizagao,
garantindo desempenho, seguranca e durabilidade.

Em ambientes de saude, como hospitais, clinicas ou
farmacias, a intervengao centra-se na humanizagao dos
espagos, com especial atencdo aos utilizadores mais
jovens. A criagao de zonas de espera mais confortaveis,
areas ludicas para criangas, intervenges gréficas
em espagos de pediatria ou o desenvolvimento de
pequenas areas de estadia — no interior ou no exterior
— contribuem para reduzir a ansiedade e melhorar a
experiéncia global dos utentes.

Em contexto de farmacia, estas solugdes podem ainda
incluir pequenas zonas dedicadas a criangas, bem
como o desenvolvimento de linguagem grafica para
campanhas, eventos ou decoragao de montras.

» Escolas privadas, Colégios internacionais e Universidades;

» Hospitais, clinicas e farmacias;
» Ginasios e espacos de fitness.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO:
HOSPITAL DA LUZ.

LOCALIZAQ[\O:
Lisboa, Portugal.

QO CLIENTE:
() Hospital da Luz.

£ ANO:
0001,

ESPECIALIDADES:
» Especialidades;
» Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervencao de qualificagdo de um terrago de uso coletivo no Hospital da Luz, em Lisboa, com o objetivo de
melhorar as condigGes de conforto, seguranga e durabilidade deste espago exterior em contexto hospitalar.
Os trabalhos incluiram o fornecimento e instalagdo de mobiliario urbano para zonas de estadia e a
execucao de pavimento continuo em borracha, criando uma superficie mais confortavel e segura para
utentes e visitantes. A intervengdo contribuiu para a valorizagdo do espaco, promovendo uma utilizagao
mais acolhedora e adequada as exigéncias de um ambiente de saude.

RESULTADO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZAGAO:

VILAMOURA INTERNATIONAL SCHOOL. Loulé, Portugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Inspired Education Group. » Design Gréafico;

o » Arquitetura Paisagista;
T : » Construgéo.
i 2004, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concegdo e construgdo das areas de recreio exterior da Vilamoura International School, desenvolvidas a
partir de uma abordagem pedagdgica que integra o espago no processo de aprendizagem. O projeto organizou
o recreio em diferentes zonas, adaptadas as varias faixas etérias, com recurso a equipamentos e solugdes
que promovem autonomia, exploragao e desenvolvimento sensorial, inspirados em principios Montessori e
numa linguagem natural, incluindo solugdes autorais Play in Art®.

A'intervencao incluiu a reformulagao integral do espago existente, com remogao de pavimentos em lajetas
de betao, demoligdes pontuais, execugdo de novas bases, aplicagao de materiais drenantes e instalagao de
pavimentos amortecedores em borracha e cerca de 2000 m? de relva sintética especializada. Foram ainda
fornecidos e instalados equipamentos em madeira de robinia e realizada a transplantagdo de uma oliveira.
A abordagem integrada de projeto e construgdo permitiu garantir coeréncia, eficiéncia e rigor em todas as
fases, assegurando uma resposta completa e ajustada as necessidades da escola.

CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA DOS 4 A0S 5 ANOS

RESULTADO - ZONA DOS 4 A0S 5 ANOS
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CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA DE ENTRADA
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZAGAO:

PARK INTERNATIONAL SCHOOL ALFRAGIDE. Amadora, Portugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Inspired Education Group. » Design de Produto;

o » Arquitetura Paisagista;
T : » Construgéo.
i 2004, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e construgdo das areas de recreio exterior da International School of Alfragide, desenvolvidas com
base numa abordagem pedagbgica que privilegia o contacto com materiais naturais e a criagdo de ambientes ” »

estimulantes para o desenvolvimento infantil. O projeto estruturou o espago em diferentes zonas, adaptadas CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA 2
as varias faixas etarias, promovendo uma utilizagao equilibrada entre exploragao, movimento e interagao.
A'intervencao incluiu a remogao integral dos pavimentos e equipamentos existentes, a preparagao de novas
bases e a aplicagao de pavimentos técnicos, bem como o fornecimento e instalagdo de equipamentos em

madeira de robinia, alinhados com a linguagem natural do conjunto. O resultado € um espaco coerente,
funcional e durével, ajustado as exigéncias do quotidiano escolar.

CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA 1
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
COLEGIO PARK INTERNATIONAL SCHOOL. Lisboa, Portugal.

O CLIENTE: % ESPECIALIDADES:
() Inspired Education Group. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

) ANO: » Construcao.
i 0023, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e execugao das areas exteriores do Park International School, desenvolvidas com o objetivo de
qualificar e diversificar os espagos de recreio, adaptando-os a diferentes dindmicas de utilizagao e faixas
etarias. A intervengao procurou estruturar o conjunto de forma mais funcional e equilibrada, promovendo o
movimento, a interagdo e a permanéncia em ambiente escolar.

Para além das zonas ludicas, o projeto integrou a criagao de uma arena multidesportiva, paredes de escalada
em madeira e a reformulagdo de elementos existentes, como o revestimento de escadas, também em
madeira, introduzindo uma linguagem mais natural e coerente. Os trabalhos incluiram ainda a preparagao
de bases, aplicacao de pavimentos técnicos e instalagao de equipamentos, garantindo um espago robusto,
versatil e preparado para uso intensivo, evidenciando a capacidade da Play Planet em articular projeto e
construgao numa abordagem integrada, transformando um recreio convencional num espago mais dinamico,
multifuncional e com identidade prépria.

CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA 1

RESULTADO - ZONA 1
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RESULTADO - ZONA 2
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CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA 5
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
KRAZY WORLD. Algoz, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Krazy World. » Arquitetura Paisagista;

» Construcao.
— ANO:

i 9023-2024.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervengao no Krazy World zoo, com o objetivo de ampliar e diversificar a oferta de experiéncias do parque.
Os trabalhos iniciaram-se com a recuperagao do escorrega aquatico existente “Cobra”, incluindo pintura
tematica e aerografia, bem como a execugao de pintura de pavimentos, devolvendo coeréncia e impacto
visual ao conjunto. Foi ainda realizada a expansdo do circuito de arborismo, com introdugao de novos
elementos e melhoria do percurso existente.

0 principal foco da intervengao foi a concegao e construgdo de um spray park a cota zero, criando uma nova
area ludica de agua. Para a sua implementagao, foi necessaria a abertura e preparagao integral da base para
instalagdo de tubagens, a adaptacdo e ampliagdo de uma construgao existente para instalagcdo da casa das
maquinas e o fornecimento e instalagao de um tanque de compensagao enterrado. A intervengao evidencia a
capacidade da Play Planet em integrar manutencgao corretiva e criagao de novas valéncias, numa abordagem
completa que qualifica e atualiza o espaco.

CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA ARBORISMO
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RESULTADO - PINTURA DO ESCORREGA
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PROJETO: LOCALIZACAO: Al z Leblln | |
CRECHE XILLING BABY. Maputo, Mogambique. ( " ' _ ’- ' 3
-
a

O CLIENTE: ESPECIALIDADES: - ; L
() JAT Constroi. » Arquitetura Paisagista; =y

ANO » Construgdo. i '
#9020, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecgao e execugao dos espagos exteriores da creche Xilling Baby, em Maputo, com cerca de 464m2,
desenvolvidos com foco na primeira infancia e na criagdao de um ambiente seguro, estimulante e
sensorialmente rico. O projeto foi pensado para responder as necessidades especificas de criangas em
idade precoce, promovendo a exploragdo, o movimento e o desenvolvimento através de experiéncias
diversificadas e acessiveis.

Aintervencdo incluiu a organizagdo dorecreio em diferentes zonas, a aplicagao de pavimentos amortecedores
e a instalagdo de equipamentos adequados a esta faixa etaria, com destaque para elementos sensoriais e
musicais, que incentivam a experimentagao, a coordenagao e a interagao. Foi ainda integrado um conjunto
de pecas de construgao soltas de grande escala, que permitem as criangas criar e transformar o espago
através do jogo livre, explorando formas, combinagdes e possibilidades de acordo com a sua imaginacao.
0 resultado é um ambiente acolhedor e dindmico, onde o desenho contribui ativamente para o bem-estar e
desenvolvimento infantil.

CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA 1
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CONSTRUCAO E INSTALACAO - ZONA 2
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZAGAO:
OCEANARIO DE LISBOA. Lisboa, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Oceanério de Lisboa. » Design Gréafico;
» Design de Produto;
iE1 ANO: Arquitetura Paisagista;
4 2014 12026. ConstrugAo;
Manutencao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

A Play Planet mantém uma relagdo continuada com o Oceanério de Lisboa, desenvolvendo ao longo dos anos
diversas intervengdes que cruzam design, comunicagao e execugao, contribuindo para a qualificagao da
experiéncia dos visitantes e para a evolugao da identidade do espaco.

Entre os projetos realizados, destaca-se a concegao e construgao de um parque infantil tematico em Lisboa,
inspirado no universo e nas mascotes do Oceanario, onde foram desenvolvidos equipamentos escultoricos
que recriam o imaginario do mundo marinho numa linguagem lddica e imersiva. Paralelamente, a Play Planet
concebeu e instalou um sistema de sinalética de grande escala, através de setas gigantes visiveis a
distancia, resolvendo de forma eficaz a orientagao dos visitantes para a entrada e bilheteiras.
Aintervencgao estende-se aproducgao, recuperagao e manutengao das mascotes do Oceanario,nomeadamente
0 iconico “Vasco", presente em diferentes escalas e contextos. A Play Planet interveio na reabilitagdo da
figura de grande escala instalada junto a entrada principal, produziu uma nova versao para o interior do
edificio e assegura a gestdo técnica da cabeca flutuante instalada no rio Tejo — para a qual foi produzida
uma segunda unidade, permitindo a sua substitui¢ao periddica para operagdes de limpeza e conservagao,
garantindo a presenca continua deste elemento no espago. Atualmente, encontra-se também a desenvolver
novas mascotes no ambito da atualizagao da identidade do Oceanério, reforgando uma colaboragao continua
que integra concecao, produgao, manutengao e acompanhamento técnico.

PROJETO - PARQUE DOS OCEANOS
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INSTALAGAO - MASCOTE GRANDE DO VASCO

RESULTADO - MASCOTE GRANDE DO VASCO
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CONSTRUCAO E INSTALACAO - ESFERA INTERATIVA

S— -}ﬁ’—-—;-g

o

L

— —
Ty A O | W W B BN
-.- A '

LT

 _—

PLAY PLANET 265



1Y% ENTIDADES E SETORES DE ATUACAO | PORTEFOLIO

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
ST.PETER'S INTERNATIONAL SCHOOL. Palmela, Portugal.

O CLIENTE:
() Inspired Education Group.

ESPECIALIDADES:
» Design Grafico;
» Arquitetura Paisagista;

] ANO: » Construgao.
EL NS v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervencgao de reformulagao do espaco de recreio da St. Peter's International School, orientada para a
diversificagao de usos e para a criagdo de um ambiente mais dindmico, atual e apelativo para o0s alunos. A
proposta partiu da remogao integral do pavimento existente, permitindo redefinir o0 espago com uma nova
l6gica de organizagao e identidade.

0 projeto integrou a criagdo de uma zona de fitness/street workout, uma area de estadia com mobiliario
urbano e um mini campo de street basket, marcado por um pavimento continuo em borracha colorida com
desenho grafico desenvolvido pela Play Planet. Esta componente grafica reforga a leitura do espago e
introduz uma linguagem contemporéanea e distintiva, transformando o recreio num espago multifuncional,
ativo e com uma identidade gréafica forte e contemporéanea.

CONSTRUCAO E INSTALACAO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:

KING'S COLLEGE SCHOOL. Cascais, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() King's College School. » Construgdo;

» Manutencao.
— ANO:

902312026,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desde 2023, a Play Planet colabora com o King's College School, em Cascais, na melhoria e manutengao dos
seus espacos de recreio, contribuindo para proporcionar ambientes seguros, estimulantes e adequados a
utilizagdo diaria por centenas de alunos. A intervengao iniciou-se com a instalagao de novos equipamentos
lddicos, incluindo um trampolim embutido e um baloigo ninho XXL, enriqguecendo a oferta recreativa da
escola. Ao longo dos anos, esta colaboragao evoluiu para uma parceria continua, abrangendo servigos de
manutengao preventiva e corretiva, bem como novas intervengdes de requalificagdo. Em 2025, a Play Planet
executou a renovacdo dos pavimentos amortecedores junto ao escorrega tubular de talude e a parede de
escalada, reforgando os niveis de segurancga, conforto e durabilidade das areas de recreio.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
PARQUE AMALIA RODRIGUES. Lisboa, Portugal.

O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:

() Junta de Freguesia de Avenidas Novas. » Arquitetura Paisagista;
ANO » Construcao.

HE 9005,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concebido para promover a igualdade de oportunidades no brincar, o Parque Amalia Rodrigues, em Lisboa,
constitui um espacgo onde criangas com diferentes capacidades podem explorar, brincar e interagir em
conjunto, num ambiente acessivel, seguro e estimulante. A intervengdo procurou criar um parque infantil
onde o design e a inclusdo se complementam, proporcionando experiéncias de recreio verdadeiramente
partilhadas. A Play Planet foi responséavel pelo projeto e construgdo do espago, incluindo os trabalhos de
preparacdo e modelacdo do terreno, execugdo de pavimentos e zonas em calgada portuguesa, bem como
o fornecimento e instalagdo dos equipamentos ludicos. O elemento central é uma torre de atividades
inclusiva inspirada na forma de uma arvore, complementada por um jeep acessivel, um baloigo de cesto, um
baloigo "cara a cara" e um baloigo para bebés, criando um ambiente que promove o desenvolvimento motor,
cognitivo, sensorial e social, reforgando o brincar como uma experiéncia acessivel a todos.

PROJETO E CONSTRUCAO
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@ TURISMO, COMERCIO E SERVICOS

atuacdo da Play Planet nos setores do
turismo, comércio e servigos centra-se na
criacdo de espagos diferenciadores, onde
0 desenho, a experiéncia e a permanéncia
dos utilizadores assumem um  papel
determinante na valorizagdo dos ambientes e
no posicionamento das marcas.
Nestes contextos, os projetos sdo desenvolvidos com
uma forte componente experiencial, orientada para a
criagao de ambientes com identidade, capazes de atrair,
envolver e fidelizar diferentes publicos. A abordagem
integra espagos interiores e exteriores, combinando
solugGes que vao desde a concegao de ambientes
tematicos e areas de lazer até ao desenvolvimento de
pecas escultoricas, mobiliario urbano e elementos de
comunicagdo. 0s centros comerciais constituem um dos
principais segmentos de atuagao, onde a Play Planet tem
vindo a desenvolver, ao longo dos anos, multiplos projetos
de requalificagao e criagdo de espagos. Estes incluem
areas de jogo erecreio infantil, zonas de estadia e chill-out,
composicao de food courts, baby points, requalificagdo de
instalag@es sanitarias e desenvolvimento de pegas Play
in Art® com forte componente escultorica e identitaria.
0 objetivo passa por transformar estes ambientes em
destinos dentro do proprio centro comercial, promovendo

experiéncias diferenciadoras que aumentam o tempo de
permanéncia, reforgam a ligagao emocional dos visitantes
e contribuem para a atragao de novos publicos.

No setor hoteleiro e dos resorts, a abordagem segue
uma légica semelhante, adaptada as especificidades de
cada empreendimento. As intervengdes podem abranger
0 projeto de espagos exteriores — com areas dedicadas
ao lazer, contemplagao, fitness ou recreio infantil — bem
como a integracao de equipamentos em zonas de piscing,
como escorregas ou spray parks. Em complemento,
sdo desenvolvidas solugbes para espagos interiores,
incluindo areas de bem-estar, zonas infantis ou ambientes
tematicos, reforgcando a oferta e a identidade do espago.
Na restauragao, a atuagdo centra-se na qualificagao de
ambientes interiores e exteriores, incluindo a criagao
de esplanadas, zonas de sombra e areas de estadia,
bem como solugdes dedicadas a criangas, tornando 0s
espacos mais atrativos e adequados a diferentes perfis
de utilizadores.

Em contexto corporativo, a Play Planet desenvolve projetos
de requalificagdo de zonas comuns e espagos informais,
promovendo 0 bem-estar, a descontragdo e a interagcao
entre colaboradores. Estas intervengtes transformam
areas utilitarias em ambientes mais qualificados, onde o
conforto e a experiéncia assumem um papel central.

Esta diversidade reflete-se em projetos desenvolvidos em diferentes contextos nacionais e internacionais. Entre outros

exemplos, destacam-se:

» Grupos hoteleiros e resorts;

» Centros Comerciais e grupos de retalho;
» Espacgos de restauragao;

» Empresas e grupos corporativos.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO:
PARQUE INFANTIL DO RESTAURANTE PARRILLA NATURAL.

LOCALIZAQ[\O:
Almancil, Portugal.

ESPECIALIDADES:

» Design Grafico;

» Design de Produto;

ﬁ ANO: » Arquitetura Paisagista;
4 2025. » Construgao.

O CLIENTE:
() Restaurante Parrilla Natural.

X% <©

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Reformulagdo de uma zona exterior infantil e de estadia integrada num restaurante na Quinta do Lago,
com o objetivo de qualificar o espaco existente e reforgar a sua atratividade num contexto de elevada
exigéncia estética.

A proposta organiza o espago de forma clara e equilibrada, conciliando &reas de permanéncia com
zonas de jogo e introduzindo novos equipamentos e pavimentos continuos. A linguagem adotada,
contemporanea e inspirada na natureza, cria um ambiente ludico, mas simultaneamente sofisticado,
promovendo uma utilizagao confortavel e transversal a diferentes idades.

RESULTADO

PLAY PLANET

273



1Y% ENTIDADES E SETORES DE ATUACAO | PORTEFOLIO

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
PALACIO DO GELO SHOPPING. Viseu, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() MOVIDA- Empreendimentos Turisticos. » Design Gréafico;
ANO » Design de Produto;
— : » Arquitetura;
E 0025, d

» Arquitetura Paisagistag;
» Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e desenvolvimento de um parque infantil tematico no Palacio do Gelo Shopping, orientado para a
criagdo de um espaco ludico diferenciado e integrado na experiéncia global do centro comercial. O projeto
assenta numa linguagem inspirada em “casas na floresta”, traduzida num ambiente natural, acolhedor e
apelativo para diferentes faixas etérias.

A solugdo integraum equipamento PLAY INART® inclusivo, desenvolvido em madeira e com forte componente
sensorial e de exploragao, promovendo o movimento, a interagdo e o jogo livre. A proposta privilegia uma
estética organica que contrasta com o ambiente comercial envolvente, contribuindo para a criagao de um
espago com identidade propria e capaz de prolongar a permanéncia dos visitantes.

PRODUCAO E CONSTRUCAO
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RESULTADO
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PROJETO: ) LOCALIZACAO:
MISSAO GALILEU - PARQUE TEMATICO INDOOR. Braga, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Missdo Galileu. » Design Gréafico;
ANO » Design de Produto;
| : » Arquitetura;
EE 2025, i

» Arquitetura Paisagistag;
» Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concegdo e desenvolvimento integral do “Missdo Galileu”, um parque tematico indoor orientado para o
lazer infantil e realizagdo de eventos, estruturado como uma experiéncia imersiva baseada no universo da
exploracao cientifica e espacial.

0 projeto teve inicio com a criagdo de uma identidade completa, incluindo mascotes, logotipo, manual
de normas, materiais gréaficos, merchandising e website com sistema de reservas. A partir desta base,
foi desenvolvido um conjunto de ambientes tematicos — verdadeiros “mundos” — onde a narrativa se
materializa através dos espagos, equipamentos e elementos graficos. A intervengao incluiu ainda o projeto
das areas de apoio, transformando um armazém existente num espacgo funcional e coerente. A Play Planet
assegurou a instalagdo dos equipamentos, pavimentos e pintura decorativa, garantindo a tradugao integral
do conceito numa experiéncia diferenciadora e de forte valor comercial.
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RESULTADO - DECORACAO DE PAREDES
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CONSTRUCAO E INSTALACAO - PLANETA TERRA

RESULTADO - PLANETA TERRA
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PRODUCAO - PLANETA LABIRINTO E LUA
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:

STYLE OUTLET CORUNHA Corunha, Espanha.
O CLIENTE: % ESPECIALIDADES:
() NEINVER. » Design Gréfico;

» Design de Produto;
@ ANO: » Arquitetura Paisagista;
4 2025. » Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e construgao de um parque infantil exterior no Style Outlet A Coruiia, desenvolvido com o objetivo
de introduzir uma nova area de lazer e permanéncia num contexto predominantemente comercial.

A proposta assenta numa linguagem inspirada na natureza, criando um ambiente organico e acolhedor que
contrasta com o caracter construido do envolvente. O espaco integra estruturas PLAY IN ART® com forte
componente escultorica, incluindo torres interligadas, elementos de escalada e percursos suspensas,
promovendo 0 movimento e a exploragdo. 0 conjunto € complementado por zonas de estadia e enquadramento
verde, contribuindo para uma experiéncia mais equilibrada e envolvente.

ey

-
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RESULTADO
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PROJETO: LOCALIZACAO:
MAR SHOOPING ALGARVE. Loulé, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() INGKA. » Design Gréfico;
» Design de Produto;
iE1 ANO: » Arquitetura Paisagista;
7 2020. » Construcao;

» Manutengao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Aolongo dos anos, a Play Planet tem desenvolvido diversas intervengdes no MAR Shopping Algarve, assumindo
um papel continuo na qualificagao e evolugao das suas areas de lazer exteriores.

A intervencdo inicial centrou-se na requalificagao das areas de jogo e recreio, com a introdugdo de
equipamentos inclusivos, estruturas de sombreamento e elementos escultoricos PLAY IN ART®, incluindo o
equipamento “Sphereplay”. Posteriormente, foram realizadas vérias agfes de manutengao e requalificagao,
incluindo a renovagao de pavimentos e revestimentos e a intervengdo integral na “Gruta” com cortica
projetada e borracha EPDM. Esta atuagdo continua evidencia a capacidade de acompanhar 0s espagos ao
longo do tempo, garantindo a sua durabilidade, funcionalidade e atratividade.

CONSTRUCAO E INSTALACAO - GRUTAS
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PROJETO - EXTERIOR
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO:
ALEGRO CASTELO BRANCO.

O CLIENTE:
() Ceetrus Portugal.

3 ANO:
£ 9023,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

LOCALIZA([\O:
Castelo Branco, Portugal.

ESPECIALIDADES:

» Design Grafico;

» Design de Produto;

» Arquitetura Paisagistag;
» Construcao.

Concecgdo e instalagdo de um parque infantil no interior do Centro Comercial Alegro Castelo Branco,
desenvolvido como uma pega escultérica com forte identidade visual, integrada no espago comercial.

0 equipamento, de linguagem contemporanea e formas marcantes, inspira-se em elementos da natureza,
criando um ambiente ludico e envolvente que convida a exploragao e ao jogo livre. A intervengdo contribui
para dinamizar 0 espaco e reforgar a experiéncia dos visitantes, introduzindo uma area dedicada ao publico

infantil com caracter distintivo.

CONSTRUCAO E INSTALACAO
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RESULTADO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
AL NASEEM KIDS CLUB. Dubai, Emirados Arabes Unidos.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:

() Jumeirah Group Hotels. » Design Gréafico;
» Design de Produto;

— ANO: » Arguitetura Paisagista.
i 9025, : .

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Requalificagdo de um espacgo infantil exterior integrado num contexto hoteleiro de elevada exigéncia,
inicialmente marcado por uma organizagao dispersa e reduzido valor lidico. O desafio passou por transformar
uma area limitada, mantendo elementos preexistentes como a ponte, e integrar um programa complexo com
multiplas valéncias, garantindo simultaneamente o cumprimento das normas de segurancga.

0 conceito desenvolve-se a partir de uma narrativa inspirada no deserto e na falcoaria, elementos centrais
da identidade cultural do Dubai. A figura do falcdo surge como peca escultérica estruturante, articulando
percursos em altura, zonas de escalada e areas de exploragdo. O campo de jogos é reinterpretado como o
“ninho”, funcionando como espago multifuncional, enquanto a envolvente integra elementos tematicos e
percursos ludicos. O resultado € um ambiente imersivo, coerente e altamente distintivo.

PLAY PLANET 301



1Y% ENTIDADES E SETORES DE ATUACAO | PORTEFOLIO

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL ALMADA FORUM. Almada, Portugal.

O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Merlin. » Design Gréfico;
» Design de Produto;
@ ANO: » Arquitetura Paisagista;
7 2022. » Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Requalificagao integral do parque infantil interior do Almada Forum, orientada para a criagao de um espago
ladico com forte identidade e capacidade de atragao.

0 projeto deu origem a “Floresta Encantada”, um ambiente tematico reinterpretado através de uma
linguagem contemporanea e escultérica. O espago integra estruturas PLAY IN ART®, com casas na arvore
interligadas, percursos de escalada e escorregas de grande dimensao. A proposta transforma o parque num
ambiente imersivo e diferenciador, capaz de envolver diferentes publicos e reforgar a experiéncia do centro.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:

CENTRO COMERCIAL TORRESHOPPING. Torres Novas, Portugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Fundo Investimento Imabiliario Fechado Imocomercial. » Design Gréfico;

» Design de Produto;
@ ANO: » Arquitetura Paisagista;
4 2020. » Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um espago ladico no Torreshopping, com o objetivo de reforgar a oferta dirigida
as familias através de uma abordagem menos convencional e mais préxima de um ambiente natural.
A proposta parte da introdugao de relevo num espaco inicialmente plano, criando pequenas modelagdes
de terreno que estruturam a experiéncia. Sobre estas superficies desenvolvem-se escorregas de talude,
tuneis e elementos de escalada, complementados por um pavimento continuo em relva sintética que
reforca a leitura de um “jardim” interior, promovendo uma exploragao livre e envolvente.

CONSTRUCAO E INSTALACAO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL LARIOS. Malaga, Espanha.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:

() Merlin Properties. » Design Gréafico;
» Design de Produto;
iE1 ANO: » Arquitetura Paisagista;

2019. » Arquitetura.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Projeto de uma zona infantil interior para o Centro Comercial Larios, em Malaga, desenvolvido num
contexto altamente condicionado, com fortes limitagGes técnicas e espaciais.

A proposta desenvolvida assenta na criagdo de um elemento suspenso inspirado no “bogquerén”,
simbolo da cultura e gastronomia local, concebido como uma pega escultérica que estrutura toda
a intervencdo. O corpo do peixe integra um percurso aéreo com redes e obstaculos, enquanto a sua
fixacao, pontual ao nivel da guarda e estabilizada por cabos tensores a partir da cobertura, constitui
o principal desafio de engenharia do projeto. A cabega incorpora elementos interativos com estimulos
SoNoros e sensoriais, e a cauda prolonga-se no desenho do pavimento, reforgando a leitura do conjunto
e a narrativa proposta.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL ALEGRO SINTRA, Sintra, Portugal.

ESPECIALIDADES:

» Design Grafico;

» Design de Produto;

@ ANO: » Arquitetura Paisagista;
4 2019. » Arquitetura;

» Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervencdo de conce¢do de um espago ludico multigeracional no Centro Comercial Alegro Sintra,
no ambito da sua reformulagdo e reposicionamento enquanto centro orientado para a experiéncia.
Localizada numa zona de elevada visibilidade, junto a confluéncia de corredores principais, a proposta
procurou criarum elemento marcante e agregador, capaz de envolver diferentes faixas etarias e promover
uma utilizagdo partilhada do espago, articulando areas de jogo infantil com zonas de permanéncia e
experiéncia para publicos mais alargados.

Inspirado na linguagem arquitetonica e industrial do edificio, o projeto desenvolve-se em duas areas
complementares — Play e Stay — que se prolongam e interligam num conjunto continuo. Para além
da area inicial, a intervengdo estende-se a um vazio vertical entre pisos, transformado numa estrutura
suspensa com redes panoramicas e plataformas, cuja concegao implicou um elevado rigor técnico ao
nivel estrutural e de engenharia, garantindo seguranga, estabilidade e desempenho. A execugao de
uma solugao desta natureza em contexto de centro comercial, com trabalhos noturnos e necessidade
de mobilizagdo e desmobilizagao didria de equipamentos, reforga a complexidade da intervencao.
0 resultado € um espacgo desafiante e diferenciador, onde a componente lidica se alia a uma forte
expressao técnica e arquitetonica.

O CLIENTE:
() MULTI 25.
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47 PROJETO: LOCALIZACAO:
O

Montijo, Portugal.

CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Brafero. » Design & Build.
—1 ANO:
i 9019

DESCRICAO DOS TRABALHOS

No ambito do processo de renovagao do Alegro Montijo, a Play Planet foi responsavel pelo projeto,
design e construgao de um parque infantil interior distribuido por dois pisos, concebido para criar uma
experiéncia de brincadeira continua e visualmente unificada. Inspirado na identidade rural da regido e
na arquitetura do centro comercial, o conceito recria uma floresta contemporénea, onde a natureza é
reinterpretada através de formas organicas, estruturas leves e espagos que estimulam a imaginagao.
A intervencdo tira partido do pé-direito de cerca de seis metros para criar uma torre central com
varios niveis e miradouro, estabelecendo uma forte ligagao visual entre os dois pisos através de
escorregas tubulares e percursos de exploragdo. O piso superior foi concebido para criangas mais
velhas, privilegiando desafios de escalada, redes e plataformas elevadas, enquanto o piso inferior
integra equipamentos destinados aos mais pequenos, complementados por areas de permanéncia para
0s acompanhantes. A utilizagdo de materiais transparentes e uma organiza¢do cuidada dos espagos
garantem elevados niveis de seguranga, vigilancia e integragdo na envolvente comercial.

PROJETO - PISO 0
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RESULTADO - PISO 0
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PROJETO - PISO 1
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL OEIRAS PARQUE. Oeiras, Portugal.

ESPECIALIDADES:

» Design Grafico;

» Design de Produto;

@ ANO: » Arquitetura Paisagista;
9 2019. » Construcgdo.

O CLIENTE:
() MUNDICENTER II.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um parque infantil no Centro Comercial Oeiras Parque, integrado nas obras de renovagao
e ampliagdo do centro. O conceito "Bosque da Brincadeira” propde uma linguagem inspirada na natureza,
com recurso a madeira e relva sintética em pecas de desenho contemporaneo. 0 espaco articula diferentes
atividades e elementos interativos, integrados num pavimento continuo que acompanha a estereotomia do
terrazzo, criando uma leitura fluida e coerente.
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DETALHES DO PROJETO: ; 1= T,

PROJETO: LOCALIZACAO:

CENTRO COMERCIAL MARINEDA CITY. A Corufia, Espanha. o y 7 N mam 1 \‘_‘ '
O CLIENTE: ESPECIALIDADES: -9 ’ s
() Merlin Properties. » Design Grafico; Z.
» Design de Produto;
ﬁ ANO: » Arquitetura Paisagista;
7 2018 » Construcgdo.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervencdo em regime de Design & Build para a criagdo de um espaco infantil interior no Centro
Comercial Marineda City, na A Corufia, integrado num corredor entre lojas e pensado sobretudo para
criancas entre 0s 3 e 0s 6 anos. O projeto partiu de uma abordagem tematica ligada ao universo
marinho, com especial enfoque na mascote do centro — um polvo pirata — procurando criar um
ambiente ludico, envolvente e facilmente reconhecivel pelos utilizadores.

0 projeto organiza-se num percurso continuo de exploragao, onde a pega central — a "Octopus Head"
— funciona como elemento de atragao. A partir desta desenvolvem-se diferentes experiéncias de
jogo, com equipamentos interativos e elementos cenogréaficos, reforgados por um pavimento em cores
contrastantes que acentua a identidade do espaco.

PRODUCAO E INSTALACAO

- m

PLAY PLANET 327



1Y% ENTIDADES E SETORES DE ATUACAO | PORTEFOLIO

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL AMOREIRAS. Lisboa, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Mundicenter. » Design Gréfico;
» Design de Produto;
iE1 ANO: » Arquitetura Paisagista;

» Manutengao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Reformulacdo do parque infantil do Amoreiras Shopping Center, em Lisboa, um dos espacos comerciais
mais emblematicos do pais, marcado por uma identidade arquitetonica singular e fortemente enraizada
na cultura urbana da cidade. Inserido numa area de aproximadamente 150 m? no piso zero, entre colunas,
0 projeto procurou reinterpretar o espago existente, criando uma proposta contemporénea que dialogasse
com o caracter icénico do centro.

Partindo do patriménio e do legado do conjunto arquitetonico desenhado por Tomas Taveira, foi concebida
a "Amoreiras Towers", uma estrutura ludica inspirada nas torres do complexo, reinterpretadas como um
elemento de jogo. Esta peca central organiza o espaco e estabelece uma ligagao direta entre a memaria do
lugar e a experiéncia dos utilizadores, transformando um simbolo arquiteténico num elemento exploravel
e interativo, com uma linguagem coerente e integrada no contexto envolvente. Em 2025, no ambito
de novas intervengdes de requalificagdo do centro, o equipamento foi integralmente desmontado para
recuperacao e posteriormente reinstalado no mesmo local, assegurando a sua continuidade e preservagao
ao longo do tempo.
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PROJETO: LOCALIZACAO:
PARQUE SUD KIDS. Lisboa, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Du Tage Animaco Turistica e Lazer LDA. » Design Gréafico;
ANO » Design de Produto;
T : » Construg&o.
i 0017, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervengdo de concegdo de um espaco infantil exterior para o SUD Lisboa, projeto do grupo SANA localizado
na zona ribeirinha de Belém, caracterizado por uma arquitetura contemporanea de elevada qualidade e uma
forte componente experiencial. Desenvolvido em articulagdo com o projeto de arquitetura paisagista do atelier
TOPIARIS, o espago procurou refletir o mesmo nivel de sofisticagdo e originalidade dos edificios envolventes,
criando uma é&rea ludica diferenciadora e coerente com o ambiente exclusivo do local.

A proposta desenvolve-se a partir de uma abordagem escultérica, com a pega “Sphere Activity" como elemento
central. A composicao de volumes, transparéncias e materiais cria uma linguagem sofisticada e coerente,
complementada por elementos inclusivos e modelagao do terreno, resultando num espago integrado e distintivo.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:

CENTRO COMERCIAL BRAGA PARQUE. Braga, Partugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Mundicenter SGPS. » Design Gréafico;

» Design de Produto;
@ ANO: » Arquitetura Paisagista;
9 2016. » Construcgdo.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Reformulacao do parque infantil do Centro Comercial Braga Parque, em Braga, com o objetivo de transformar
um espago tradicional numa area de lazer familiar mais inovadora, diferenciadora e alinhada com o
posicionamento do centro. Inserido numa area retangular com cerca de 130 m? no piso 1, o projeto procurou
afirmar-se como um elemento distintivo, capaz de reforgar a identidade e atratividade do espago comercial.
Inspirado na assinatura “Feito de Futuro”, o projeto desenvolve-se a partir do proprio branding, dando origem
a estruturas que reinterpretam o log6tipo. O conjunto integra diferentes atividades e elementos interativos,
organizados num ambiente coeso e visualmente marcante.
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PROJETO: LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL PARKLAKE. Bucareste, Roménia.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() SONAE. » Design Gréfico;
» Design de Produto;
iE1 ANO: » Arquitetura Paisagista;
2 201512023 » Construgdo;

» Manutengao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao, fornecimento e instalacdo de equipamentos infantis no Centro Comercial ParkLake, em
Bucareste, desenvolvidos segundo o conceito “Steampunk”.

0 projeto organiza-se em duas areas — Zeppelin e Farol — com forte componente cenografica. A
estrutura Zeppelin, suspensa e em consola, integra percursos com redes panoramicas, enquanto o
Farol desenvolve uma experiéncia vertical com plataformas e tuneis. Em 2023, foram realizadas agdes
de manutencgao, assegurando a continuidade e qualidade do espago.

PROJETO - ZONA FAROL
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PROJETO - ZONA ZEPPLIN
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PRODUCAO E INSTALACAO - ZONA 1
DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL XYAMI NOVA VIDA. Luanda, Angola.
O CLIENTE: % ESPECIALIDADES:

() Zahara Construcdes. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

] ANO: » Construgao:
i 0015, vao

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao, construgdo e instalagdo de dois espagos de jogo e recreio no Centro Comercial Xyami Nova
Vida, em Luanda, desenvolvidos em alinhamento com os valores da marca Xyami, assentes na proximidade,
familiaridade e identidade cultural angolana. O projeto procurou criar ambientes ludicos marcantes, com uma
linguagem fresca, colorida e envolvente, capazes de gerar identificagdo com os utilizadores e reforgar o
posicionamento do centro como “Centro da nossa Terra".

0 espaco exterior € marcado por uma torre de grande escala com escorregas tubulares, enquanto o interior
apresenta um equipamento tematico em forma de drag@o. A utilizagao de cores vibrantes e formas expressivas
contribui para uma experiéncia ludica forte e culturalmente proxima.

PROJETO - ZONA 1
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PROJETO - ZONA 2
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL ALEGRO ALFRAGIDE. Alfragide, Portugal.

O CLIENTE:
() Auchan Group.

ESPECIALIDADES:
» Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

—1 ANO: » Construcdo;
i 2014112025, » Manutengao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Reformulagdo integral do espaco infantil interior do Centro Comercial Alegro Alfragide, anteriormente
ocupado por um parque obsoleto e desatualizado, com o objetivo de introduzir uma linguagem
contemporanea, de forte impacto visual, capaz de renovar aimagem do espaco e reforgar a sua atratividade.
Desenvolvido num corredor estreito entre lojas, o projeto enfrentou limitagdes significativas ao nivel da
largura disponivel, 0 que exigiu uma abordagem estratégica centrada na verticalidade e na criagado de
elementos marcantes em altura.

0 principal desafio consistiu na integragdo de escorregas tubulares de grande dimensao num espaco linear e
condicionado, conduzindo ao desenvolvimento de uma solugdo composta por uma torre em espiral articulada
com uma segunda torre de maior altura, ligadas por um tunel de rede. Este conjunto permite explorar o
movimento continuo e a experiéncia em altura, maximizando o potencial do espaco disponivel. Ao longo do
tempo, a Play Planet tem assegurado também a manutengdo do espaco, incluindo a renovagao da pintura
dos equipamentos em 2025, garantindo a sua durabilidade e qualidade estética.

DESENHOS E PROJETO
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RESULTADO
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DETALHES DO PROJETO: l — —

PROJETO: ) @ LOCALIZACAO:
CENTRO COMERCIAL ALEGRO SETUBAL. Setubal, Portugal

O CLIENTE:
() Auchan Group.

ESPECIALIDADES:
» Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;
iE1 ANO: » Construcao;
7 2014. » Manutengao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e construgdo de um conjunto integrado de espagos ludicos no Centro Comercial Alegro Setuabal,
incluindo uma éarea interior de jogo e recreio, complementada por dois parques infantis exteriores, uma
parede de escalada e uma zona de fitness. 0 espago interior, com cerca de 384 m? e localizado numa zona
central entre lojas no piso 0, assumiu-se como o ndcleo principal da intervengao, num centro comercial ainda
em fase de construgao, ja marcado por uma arquitetura contemporanea, colorida e cosmopalita. Partindo
deste enquadramento, foi desenvolvida uma proposta assente numa linguagem conceptual e futurista,
materializada em equipamentos inovadores e multifuncionais, repletos de atividades e desafios. Sob o
conceito “Live Alegro”, o projeto propde uma leitura dindmica e positiva do espago, associando 0 universo
do jogo ao estilo de vida ativo e descontraido que o centro pretende promover. O resultado € um conjunto
coerente e distintivo, onde diferentes valéncias — brincar, escalar, exercitar e conviver — se articulam
numa experiéncia integrada e envolvente.

DESENHOS E PROJETO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
LORESLAND - LOURES SHOPPING Loures, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Loures Shopping. » Design de Produto;
» Construcao.
— ANO:

Y 00192,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Espaco ludicoindoor desenvolvido para o Loures Shopping, concebido para proporcionar uma experiéncia de
brincadeira segura, dindmica e apelativa para diferentes faixas etarias. Organizado em torno de elementos
de escalada, travessia, deslizamento e jogo de movimento, o espago promove o desenvaolvimento motor,
a exploragao e a interagdo entre criangas, contribuindo para enriquecer a experiéncia das familias no
centro comercial.

A Play Planet foi responsavel pelo fornecimento e instalagdo dos principais elementos ludicos do projeto,
incluindo escorregas tubulares, tuneis de rede, baloigo tipo lanterna, balancé, presas de escalada e
restantes componentes de jogo integrados na estrutura. A intervencgao exigiu uma cuidadosa coordenacgao
entre os diferentes equipamentos, assegurando a sua correta integragdo, seguranca e funcionalidade
num ambiente interior de utilizagdo intensiva.

JUNTA A TUA IMAGINACAO
A VONTADE DE RIR E APRENDER.

A BRIMCADEIRA £ A TUA MELHOR AMIGA.

PRODUCAO E INSTALACAO
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PROJETO: @ LOCALIZACAO:
HIPERMERCADO PINGO DOCE TELHEIRAS. Lisboa, Portugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:

() Pingo Doce Distribuig&o Alimentar SA. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista;

= ANO: » Construgao.
i 0015, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Concecao e construgao de uma zona ludica no interior da loja Pingo Doce de Telheiras, em Lisboa, no ambito
da sua renovagao e reposicionamento para uma experiéncia de compra mais moderna e diferenciadora.
Integrado no espago comercial, o projeto procurou introduzir um elemento de entretenimento dirigido as
familias, criando momentos de pausa e conforto durante o percurso de compra. A proposta materializa-se
na instalagdo de duas pegas escultéricas Play in Art® inspiradas em magas, concebidas como elementos
ludicos de forte impacto visual e alinhados com o universo da marca. Posicionadas estrategicamente junto
as caixas de pagamento e a zona de livraria, estas estruturas permitem entreter as criangas em seguranca,
contribuindo para uma experiéncia mais fluida e agradavel para os utilizadores.

¢
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"W PROMOCAO IMOBILIARIA E CONSTRUCAO

atuacdo da Play Planet no ambito da
promogdo  imobiliaria e  construgdo
desenvolve-se em estreita articulagao
com promotores, construtoras e entidades
gestoras de ativos, assumindo um papel
complementar na qualificacao e valorizagao
dos espagos, tanto em fase de projeto como em
contexto de obra.
Neste segmento, a empresa integra frequentemente
equipas de empreitadas gerais como subempreiteiro
especializado, colaborando na execugdo de solugdes
especificas, nomeadamente na criagao de espagos
de jogo e recreio, areas de lazer e elementos
diferenciadores do espago exterior. Esta capacidade
de integracdo em obra, aliada a experiéncia técnica
e construtiva, permite responder de forma eficaz aos
exigentes requisitos de planeamento, coordenagao e
execugdo caracteristicos deste tipo de operagoes.

» Promotores imobiliarios;
» Empresas de construgao.

&g - waman SINGC ngm

SHUROOQ

d: y areanatejo E.. COSTA & CARREIRA

Paralelamente, a Play Planet colabora diretamente
com promotores imobiliarios e entidades gestoras no
desenvolvimento e requalificagdo de empreendimentas,
condominios e zonas comuns, contribuindo para
a valorizagao dos ativos através da criagao de
espacos qualificados, distintivos e alinhados com o
posicionamento de cada projeto.
Nestescontextos,aabordagemassumefrequentemente
uma dimensao autoral, recorrendo a pegas Play in
Art® e a solugdes desenhadas a medida, capazes de
conferir identidade, exclusividade e valor acrescentado.
Esta pode variar entre propostas de caracter mais
escultorico e marcante, associadas a projetos premium,
e solug@es mais integradas e naturalizadas, em dialogo
com a envolvente paisagistica e arquitetonica.

Esta diversidade reflete-se em projetos desenvolvidos
em diferentes geografias e contextos. Entre outros
exemplos, destacam-se:
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
LOGRADOURO DO CAMPO GRANDE. Lisboa, Portugal.
QO CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Alves Ribeiro S.A. » Design de Produto;
ANO » Arquitetura Paisagistsg;
o : » Construgéo.
£ 2020, v

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de uma peca ludica PLAY IN ART® para o logradouro de um condominio no Campo Grande, em
Lisboa, inserida num espaco exterior de dimensao reduzida e fortemente condicionado. O projeto teve como objetivo
criar um elemento distintivo e de forte identidade, capaz de qualificar o espago e introduzir uma nova dindmica de
utilizagdo num contexto residencial.

A proposta materializa-se numa peca escultérica de linguagem contemporanea, concebida para se integrar no
desenho do logradouro e funcionar simultaneamente como elemento de jogo e objeto de destaque. A sua implantagao,
cuidadosamente estudada face a geometria e limitagdes do espago, permite maximizar a area disponivel, criando
um ponto focal que valoriza o conjunto e introduz uma dimensao ludica e diferenciadora num ambiente compacto.

PRODUCAO E INSTALACAO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:

TKO 117. Tseung Kwan, Hong Kong.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Sinochan Enterprises Limited. » Design de Produto.
— ANO:
EE 9017,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um espaco de lazer e estadia para uma urbanizagdo no distrito de Tseung Kwan, em
Hong Kong, inserido num jardim exterior de forma oval, envolvido por vegetacao densa. O projeto procurou
criar um ambiente tranquilo e qualificado, orientado para o descanso, a contemplacao e a utilizagao por
diferentes perfis de utilizadores, com especial enfoque nas familias.

A proposta materializa-se na integracdo de pegas escultdricas PLAY IN ART® com uma linguagem organica
e contemporanea, concebidas para funcionar simultaneamente como mabiliario urbano e elementos ludicos.
As estruturas “Ingenious”, com geometrias inspiradas em favos de mel, permitem mdltiplas formas de
utilizagdo — desde estadia a exploragdo — enquanto a pe¢a “Genius” complementa o conjunto com uma
solugcdo de assento de caracter mais informal. O resultado € um espago equilibrado, onde forma, fungao e
paisagem se articulam de forma natural e coerente.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
AL SHAHEED PARK. Kuwait City, Kuwait.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() ALHANI Construction & Trading. » Design Gréafico;
» Design de Produto;
5 ANO: » Arquitetura Paisagista;

» Manutengao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um conjunto integrado de infraestruturas ludicas e desportivas no Al Shaheed Park, no
Kuwait, o maior parque urbano do pais e uma das principais referéncias do Kuwait National Cultural District.
Inserido na Fase Ill de expansao do parque, o projeto desenvolveu-se ao longo de diferentes etapas, com o objetivo
de reforgar a oferta de lazer, promovendo atividades ao ar livre para diferentes faixas etéarias, num contexto de
elevada exigéncia técnica, cultural e ambiental.

Numa primeira fase, foram concebidas e executadas areas dedicadas ao skate, parkour e um circuito de arborismo
com cerca de 250 metros de extensdo, composto por estruturas de grande altura e multiplos desafios, incluindo
tirolesas e percursos suspensos com sistema de linha de vida continua. Posteriormente, foi desenvolvido um
parque infantil com cerca de 2.100 m?, estruturado como um ambiente inclusivo e acessivel, com equipamentos
PLAY IN ART® e uma pega escultorica de grande escala em forma de dragdo como elemento central. Em 2025,
foram realizadas agdes de manutengdo no circuito de arborismo, no ambito da sua entrada em exploragao,
assegurando atualmente a manutengao regular de toda a oferta recreativa do espago.

PRODUCAO - ARBORISMO
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PRODUCAO E INSTALACAO - SKATE PARK
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
BAYLINE. Silves, Portugal.

O CLIENTE: ESPECIALIDADES:

() VGPT VIl - SIC Imboliaria Fechada S.A. » Arquitetura Paisagista;
ANO » Construcao.

HE 9005,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de uma area ludica e de estadia no condominio Bayline, em Armacgao de Pera, no Algarve, integrada
num contexto paisagistico de elevada qualidade. O projeto teve como objetivo criar um espago distintivo, com
equipamentos de forte identidade e elevada durabilidade, capazes de se integrar de forma harmoniosa no ambiente
envolvente e responder as exigéncias de um contexto costeiro.

A proposta desenvolveu-se a partir das areas em caixa de areia previamente definidas, onde foram integrados
equipamentos ludicos comuma linguagem contemporanea e resistente as condigdes maritimas. Em complemento,
foram introduzidas pegas de mobiliario urbano da gama Play in Art® Freedom, assumidas como elementos
escultéricos e iconicos que reforgam a identidade do espago. 0 conjunto resulta num ambiente equilibrado, onde
jogo, estadia e paisagem se articulam de forma natural e coerente.

PLAY PLANET 367



1Y% ENTIDADES E SETORES DE ATUACAO | PORTEFOLIO

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
WONG CHUK HANK - SITE A Wong Chuk Hang, Hong kong.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Sinochan Enterprises Limited. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista.
— ANO:
i 9022,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um parque infantil PLAY IN ART® para o empreendimento residencial Road King A, em Wong
Chuk Hang, Hong Kong. Inserido num contexto urbano denso e exigente, o projeto procurou criar um espago lddico
de elevada qualidade, capaz de se afirmar como elemento diferenciador no conjunto residencial e contribuir para
a valorizagdo do empreendimento.

A proposta materializa-se num centro de atividades composto por trés torres interligadas, com uma linguagem
arquitetonica inspirada na natureza. As estruturas desenvolvem-se em diferentes alturas e inclinages, integrando
casas, redes, tuneis e elementos de escalada que promovem percursos continuos de exploracdo. O conjunto
inclui ainda escorregas, jogos interativos e estimulos sensoriais, criando um ambiente dindmico e envolvente.
A combinagdo de materiais, transparéncias e volumes confere ao equipamento uma presenca escultorica e
contemporanea, funcionando simultaneamente como espaco de jogo e elemento de valorizagdo do espacgo exterior.

P
_;‘; _ g
B

ol
3 i_!:

4 g
i

|

DESENHOS E PROJETO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:

88 CAMP STREET. Cheung Sha Wan, Hong Kong.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Sinochan Enterprises Limited. » Design de Produto;

» Arquitetura Paisagista.
— ANO:
i 2002,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de uma escultura visitavel PLAY IN ART® para o parque infantil do edificio Kwong Wah, em
Sham Shui Po, Hong Kong, inserida num contexto urbano denso e contemporaneo. O projeto procurou criar uma
peca de forte expressao arquitetonica, capaz de funcionar simultaneamente como elemento ludico e como objeto
escultérico integrado no espaco exterior do empreendimento.

A proposta materializa-se no “Elitube Slope", uma estrutura de geometria orgénica e fluida, composta por
volumes tubulares interligados que se desenvolvem sobre o talude existente. A forma helicoidal cria um percurso
continuo de exploragao, integrando zonas de escalada, passagem em tunel, ponte de corda e saida em escorrega,
promovendo diferentes formas de utilizagdo. A linguagem minimal e a pureza dos volumes conferem a pega uma
presenga contemporanea e distintiva, permitindo que funcione tanto como equipamento ludico como elemento
de arte urbana.

RESULTADO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
TMTL 539. Hong Koneg.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Sinochan Enterprises Limited. » Design de Produto;
» Arquitetura Paisagista.
— ANO:
i 9022,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um parque infantil PLAY IN ART® para o empreendimento residencial Tuen Mun Town Lot
No. 539, em Hong Kong, inserido num contexto urbano denso e contemporaneo. O projeto procurou criar um
equipamento ludico de forte identidade, capaz de se integrar no conjunto habitacional e funcionar simultaneamente
como elemento de uso e pega de valorizagdo do ambiente envolvente.

A proposta materializa-se no “Greenhouse Hong", um centro de atividades composto por duas torres interligadas,
com uma linguagem arquitetonica inspirada na natureza. As estruturas desenvolvem-se em diferentes alturas e
inclinagdes, integrando volumes, redes e percursos que promovem a exploragao continua, com zonas de escalada
e escorregas que reforcam a dindmica do conjunto. A combinagao de materiais e transparéncias confere leveza e
contemporaneidade a pega, que se afirma como um elemento ludico e escultérico integrado no espago residencial.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:

RESIDENTIAL PROPERTY COMMUNE MODERN. Fanling, Hong Kong.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Sinochan Enterprises Limited. » Design de Produto;

» Arquitetura Paisagista.
— ANO:
i 9018,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de uma pega ludica PLAY IN ART® para um condominio residencial em Fanling, Hong
Kong, concebida como elemento central de um espaco de lazer dedicado as familias. O projeto procurou
criar uma solucdo de forte identidade, capaz de se afirmar como ponto de encontro e de utilizagao, num
contexto urbano exigente e de elevada densidade. A proposta materializa-se na escultura “Portugalophis
Lignites", inspirada na morfologia de um dos mais antigos fdsseis conhecidos, reinterpretado através de
uma linguagem contemporanea e fluida. A geometria orgénica da peca define um percurso continuo de
exploragao, integrando zonas de passagem, escalada e escorrega, promovendo 0 movimento e 0 jogo livre. A
Sua presencga escultorica e a referéncia conceptual conferem-lhe uma dimensao simultaneamente ludica e
cultural, funcionando como elemento distintivo e de valorizagao do espago exterior.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZAGAO:
AL KHAN CORNICHE. Sharjah, Emirados Arabes Unidos.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Shurooq - sharjah investment & development authority. » Arquitetura Paisagista;
» Design de Produto.
— ANO:
i 9015,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento do conceito para a requalificagdo de duas baias da Al Khan Corniche, em Sharjah, nos
Emirados Arabes Unidos, com o objetivo de transformar a frente maritima num destino de referéncia para
lazer, turismo e recreagao. A proposta procurou valorizar a identidade Unica da orla costeira, criando uma
experiéncia diferenciadora capaz de atrair residentes e visitantes ao longo de todo o ano.

0 conceito integrou uma nova organizacao dos espagos publicos, areas de lazer, recreagao e praia,
complementadas por atragGes inovadoras inspiradas na relagdao com o mar. Entre os elementos mais
distintivos destacam-se as ilhas flutuantes privadas, concebidas com piscinas de fundo em vidro,
jardins e zonas de estadia, controladas remotamente através de GPS. O projeto apresenta uma visao
contemporanea e ambiciosa para a frente maritima, conciliando arquitetura paisagista, inovacgao
tecnologica e valorizagao turistica.

MASTERPLANNING
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
HEART OF SHARJAH. Sharjah, Emirados Arabes Unidos.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() SHUROOQ - Sharjah Investment & Development Authority. » Design Grafico
» Design de Produto;
i ANO: » Arquitetura Paisagista;
72015, » Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um espago de jogo interativo em Sharjah, nos Emirados Arabes Unidos, inspirado na
forte ligacao histdrica da regido ao mar e, em particular, a tradicao da pesca da pérola. O projeto partiu de
um estudo aprofundado do contexto cultural e dos processos associados a esta atividade, com o objetivo
de criar uma experiéncia ludica com contetdo educativo, capaz de traduzir de forma contemporanea um
patriménio com mais de seis mil anos de histaria.

Organizado em duas areas — mar e terra — 0 espago estrutura-se a partir de uma narrativa imersiva, onde
se destaca a réplica de um “Sambug", embarcacao tradicional utilizada na apanha da pérola, reinterpretada
como elemento central de jogo. Através de equipamentos e pontos interativos, o utilizador € convidado
a explorar o universo dos pescadores, 0s métodos de trabalho, os perigos do mar e 0 contexto social e
comercial da época. A integragdo de personagens, objetos tematicos e conteddos sensoriais cria um
ambiente envolvente, onde o jogo se articula com a aprendizagem, dando origem a uma experiéncia rica,
dindmica e culturalmente significativa.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:

PARQUE URBANO DO OLIVAL DE FORA. Vila Franca de Xira, Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() DECOVERDI. » Design de Produto;

ANO » Construcao.
:3 9026,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Este projeto integra a requalificagdo do Parque Urbano do Olival de Fora, em Vila Franca de Xira, tendo como
elemento central uma escultura lidica PLAY IN ART® inspirada numa abelha. Desenvolvida especificamente
para este espaco, a pega transforma um elemento simbdlico da natureza numa estrutura de grande impacto
visual, concebida para estimular a imaginagdo, 0 movimento e a descoberta, reforgando simultaneamente
a identidade do parque.

A Play Planet foi responsavel pelo design de produto, pelo desenvolvimento técnico do equipamento e pela
execucdo da empreitada de construgdo do espago. A estrutura integra uma ampla rede tridimensional de
escalada, tuneis, plataformas elevadas, zonas de permanéncia, dois escorregas e diversos percursos de
exploracdo que proporcionam diferentes niveis de desafio e interagdo. O projeto representa a integragao
entre design, engenharia e construgao, demonstrando a capacidade da Play Planet para desenvolver
equipamentos exclusivos que transformam o espago publico em experiéncias ludicas unicas.

PROJETO E PRODUCAO
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& CLIENTES PRIVADOS

s intervengbes em contexto residencial e

de uso privado, desenvolvidas sob critérios

de confidencialidade, personalizagao e

acompanhamento proximo.

A atuacdo da Play Planet neste segmento

caracteriza-se por uma abordagem integrada,
que combina concegao, desenvolvimento de projeto e
execugao, permitindo acompanhar o cliente em todas as
fases,desdeaideiainicialatéaconcretizagaofinaldaobra.
As intervencGes podem abranger desde a remodelagao
integral de moradias e espagos habitacionais, incluindo
projetos de arquitetura e especialidades, até obras
de menor escala, como a requalificagdo de cozinhas,
instalagBes sanitarias, quartos ou zonas especificas da
habitagdo. Destaca-se, em particular, o desenvolvimento
de quartos infantis personalizados, concebidos a medida
da idade, interesses e identidade de cada crianga,
criando ambientes Unicos que promovem a imaginagao,
o conforto e o bem-estar.
Um dos aspetos distintivos desta abordagem reside
na forte componente de projeto e design, que permite
antecipar e visualizar o resultado final antes do inicio
da obra. Através do desenvolvimento de solugdes
tridimensionais, os clientes compreendem de forma
clara e realista as propostas, facilitando a tomada
de decisdo e garantindo maior segurancga ao longo de
todo o processo.
A componente construtiva € assegurada por equipas
experientes e por uma selegao criteriosa de materiais,
garantindo elevados padres de qualidade, durabilidade
e rigor na execucao. Esta proximidade entre projeto e
obra permite um controlo mais eficaz dos resultados e
uma gestao eficiente de prazos e custos. Tratando-se
de intervengdes em contexto habitacional, a Play Planet
assegura ainda a presenca de equipas de confianga, com

» Promotores imabiliarios;
» Empresas de construcgao.

encarregados de obra experientes e acompanhamento
técnico permanente, incluindo diregao, planeamento e
gestao de procurement.

Esta estrutura garante uma coordenagao eficaz de todos
0s intervenientes, bem como a afetagdo das equipas
mais adequadas a cada fase do projeto. As equipas
operacionais apresentam-se sempre devidamente
organizadas, assegurando condigbes de trabalho
seguras, discretas e compativeis com o quotidiano dos
clientes, permitindo que as intervengdes decorram com
tranquilidade no interior das suas habitagoes.

Para alem dos espagos edificados, a Play Planet
desenvolve também projetos de espagos exteriores
em contexto privado, incluindo jardins, zonas de
estadia, areas de refei¢des ao ar livre, piscinas, campos
desportivos e espacos de recreio. Estas intervengoes
podem integrar arquitetura paisagista e execugao
integral de zonas verdes, incluindo modelagdo de
terreno, plantagdes e aplicagao de relva natural ou
sintética. Podem ainda incluir pavimentos técnicos,
amortecedores ou decorativos, bem como solugdes
de sombreamento, coberturas, impermeabilizagdes
e outros elementos construtivos, assegurando uma
abordagem completa e coerente.

Independentemente da escala ou natureza do projeto,
a atuagao e sempre orientada por uma logica de
personalizagao, qualidade e atencdo ao detalhe,
procurando criar espagos que reflitam a identidade e o
estilo de vida de cada cliente, conciliando funcionalidade,
conforto e expressao estética.

Por se tratarem de intervengdes em contexto privado, os
projetos apresentados neste capitulo sao partilhados
de forma criteriosa e sem identificagao dos clientes,
respeitando os principios de confidencialidade que
caracterizam este tipo de atuagao.

DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: LOCALIZACAO:
MORADIA PRIVADA - ESPACO. Portugal.
O  CLIENTE: ESPECIALIDADES:

() Cliente Privado.

£ ANO:
0024,

» Arquitetura Paisagista;
» Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Intervencdo realizada no espago exterior de uma moradia privada, consistindo na aplicagdo de pavimento
sintético amortecedor em borracha TPV, nas cores verde e cinzento.

Apesar da sua reduzida dimensao, esta obra exemplifica a versatilidade da atuagao da Play Planet, que se
estende desde intervengdes de grande escala até solugfes mais simples e pontuais, sempre com 0 mesmo
nivel de rigor técnico e qualidade de execugao. A utilizagdo de borracha TPV, reconhecida pela sua elevada
durabilidade, resisténcia ao desgaste e excelente comportamento face a exposi¢ao aos raios ultravioletas,
permitiu criar uma superficie confortavel, segura e visualmente integrada no espago exterior.

INSTALACAO
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DETALHES DO PROJETO:

é7 PROJETO: @ LOCALIZACAO:
REMODELAGAO DE ESPACOS EXTERIORES E Portugal.

INTERIORES EM HABITACAQ RURAL.
ESPECIALIDADES:
O  CLIENTE: }g » Arquitetura;
() Cliente Privado. » Arquitetura Paisagista;

= ANO: » Construgao.

Y 0025,

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Requalificagao de uma habitagao rural no Alentejo, com intervengao nos espagos interiores e exteriores,
orientada para a melhoria da funcionalidade e valorizagdao do conjunto, respeitando o caracter informal e
auténtico do monte.

No interior, foi realizada a remodelagao da cozinha, no piso térreo, e a criagdo de uma instalagao sanitaria
de apoio no piso superior, onde foram também introduzidas divisérias no open space, permitindo uma
organizagdao mais clara das areas sem comprometer a fluidez do espago. No exterior, a atuagdo incluiu
a instalacdo de equipamentos desportivos, execugdo de vedagao perimetral, aplicagdo de pavimentos
decorativos, colocagao de lancis e preparagao de caixas para relva sintética, bem como a plantagao de
arvores e arranjo paisagistico do jardim. Foi ainda realizada a pintura e revitalizagao de elementos existentes
de mobiliario exterior, contribuindo para a melhoria geral do ambiente e reforgando a coeréncia entre 0s
diferentes elementos do espaco.

PISO 1- ANTES CONSTRUCAO
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:

MORADIA PRIVADA - ESPACO LUDICO EXTERIOR. Portugal.
O CLIENTE: X ESPECIALIDADES:
() Cliente Privado. » Design de Produto;

» Arquitetura Paisagista;

] ANO: » Construcao.
i 0024, ¢

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento de um espaco ludico exterior integrado numa moradia privada, concebido como uma area
de lazer dedicada as criangas, em articulagdo com o desenho paisagistico envolvente. O projeto procurou
criar um ambiente de elevada qualidade, com equipamentos originais e uma linguagem contemporanea,
capaz de se integrar de forma harmoniosa no conjunto arquiteténico e no jardim.

A proposta integra estruturas que promovem o movimento, a exploragao e o jogo livre, num espago pensado
para uso familiar. A selecao de materiais e solugdes construtivas privilegiou a durabilidade e a resisténcia
as condicdes exteriores, garantindo simultaneamente conforto e seguranca.
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: ) LOCALIZACAO:
APARTAMENTO PRIVADO - REMODELAGCAO INTERIOR Portugal.
O  CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Cliente Privado. » Construgdo.
— ANO:
i 2003

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Remodelagao integral de um apartamento privado, com intervengao ao nivel da cozinha, trés instalagoes
sanitérias e pintura geral da habitagao, com o objetivo de modernizar os espagos e melhorar a suafuncionalidade.
A proposta centrou-se na reorganizagao e otimizagao dos ambientes interiores, privilegiando solugdes que
aumentassem a capacidade de arrumacgao e a eficiéncia do uso quotidiano. A introdugdo de uma linguagem
mais contemporanea, aliada a selegdo cuidada de materiais e acabamentos, permitiu transformar o espago
numa habitagao mais pratica, confortavel e alinhada com as necessidades atuais dos utilizadores.

CONSTRUCAO - WC GRANDE

B
ANTE
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PROJETO: LOCALIZAGAO:
REMODELACAO DE MORADIA PRIVADA. Portugal.
O CLIENTE: ESPECIALIDADES:
() Cliente Privado. » Design Gréfico;
ANO » Design de Produto;
— : » Arquitetura;
i 2026, d

» Arquitetura Paisagistsg;
» Construgao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

Desenvolvimento do projeto de remodelagdo integral de uma moradia privada, com reformulagdo da
arquitetura e adaptagao as novas necessidades e objetivos do cliente. A intervengdo abrangeu o redesenho
dos espagos interiores e exteriores, bem como o desenvolvimento de todas as especialidades, numa
abordagem integrada que assegura coeréncia entre conceito, funcionalidade e execugao.

A obra contempla a renovagdo completa da habitagao, incluindo cobertura, fachadas, abertura de novos
vaos, redes elétricas e hidraulicas, bem como a requalificagao total do espago exterior. No jardim, foram
integradas novas valéncias como piscina, campo de pickleball, zona de estadia com firepit e é&reas
ajardinadas, criando um ambiente equilibrado entre lazer, conforto e utilizagao familiar. O projeto afirma-se
como uma transformagao global do imdvel, onde arquitetura, construgao e paisagem se articulam numa
solugao coesa e contemporanea.

PROJETO ARQUITETURA
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PROJETO - EXTERIOR

—
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DETALHES DO PROJETO:

PROJETO: @ LOCALIZACAO:
CONDOMINIO PRIVADO - AURIOS PORTO. Porto, Portugal.
O CLIENTE: x ESPECIALIDADES:

() Mota-Engil SA. » Design Grafico;

» Design de Produto;
@ ANO: » Design de Interiores;
4 202512026. » Arquitetura;

» Construcao.

DESCRICAO DOS TRABALHOS

0 espaco infantil desenvolvido para o condominio Aurios, no Porto, nasceu de um conceito inspirado no
universo maritimo e na linguagem dos barcos, reinterpretado pela Play Planet num ambiente ludico, elegante
e funcional. A partir de uma ideia conceptual, foi realizado um estudo de viabilidade técnica e construtiva,
real pelas criangas.

A Play Planet desenvolveu todo o projeto de execugao, o estudo de engenharia, o design de interiores e o
desenho dos elementos personalizados, assegurando posteriormente a producgao e instalagao integral do
espaco. A predominancia da madeira, combinada com uma paleta de tons pastel e neutros aplicada também
nas pinturas murais, contribuiu para a criagdo de uma atmosfera acolhedora, natural e contemporanea,
onde a tematica maritima surge de forma subtil e sofisticada, promovendo simultaneamente imaginacgao,
conforto e identidade visual.
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RESULTADO

PLAY PLANET
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NAiO FAZEMOS PROJETOS
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PARA PREENCHER ESPA(OS.
DEFINIMOS 0 ESPACO.

PORQUE NO FIM,

0 RESULTADO

S IMPOE-SE.
g e 1 VE-SE.

e e i SENTE-SE.

Y P ; i R N S E PERMANECE.

NA PLAY PLANET CADA PROJETO PLAY PLANET
E UMA TOMADA DE POSICAo.

NA FORMA COMO SE PENSA.

NO RIGOR COM QUE SE APRESENTA.
NA EXIGENCIA COM QUE SE CONSTRO.

PLAY PLANET 403




@ RUA MAESTRO FREDERICO DE FREITAS, 1E
1500-399 - LISBOA, PORTUGAL.

 (+351) 217159152 | (+351) 926 648 378

@ GERAL@PLAY-PLANET.PT

© WWW.PLAY-PLANET.PT

¥ PLAYPLANETLDA

PLAYPLANETPT

€ ve
mr=m

>



